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    Dragones es un viaje a través de la historia y el mito de estas criaturas para conocer no solo su significado en el mundo antiguo y moderno, la importancia que sigue teniendo su figura en el mundo actual y los libros y películas que hablan y tratan sobre ellos.


    ¿Cuál es la relación entre el dragón y la serpiente? ¿Hubo en la remota antigüedad una infestación de serpientes con alas? ¿Es el dragón una bestia maligna o benigna? ¿Dónde viven y cuáles son sus poderes? ¿Pudieron realmente existir estas criaturas en el pasado?


    Descubra todo lo que hay de verdad y mentira en torno a los
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    Se incluye además, ilustraciones y sinopsis de más de 90 películas donde los dragones son el centro de la aventura.
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1. INTRODUCCIÓN


    Era 1673 y el padre Marquette, un sacerdote jesuita, miraba fijamente a un monstruo.


    La bestia estaba pintada en la pared de un precipicio sobre el río Mississippi, en el ahora estado norteamericano de Illinois, y se mostraba como una criatura reptilesca, alada, con cuatro tremendas garras en sus patas muy parecidas a las de un águila, una larga y delgada cola verde que rodeaba a la criatura – quien además estaba cubierta de plumas – y cuya cara de rasgos bestiales también tenía algo de humano. Y en su cabeza, adornando la testuz, se encontraban dos largos cuernos muy similares a los de un venado.[1]


    Los indígenas de la región lo llamaban Piasa y su nombre significaba “Devorador de humanos”.


    La leyenda dice que antes las tribus del lugar – los Illini - convivían en paz con la criatura, quien vivía en una gran cueva, pero después de una cruenta guerra, los cadáveres de los caídos le sirvieron de alimento a la bestia y ésta acabó aficionándose a la carne humana. En adelante, el monstruo comenzó su letal cacería de presas entre la gente de la tribu.


    Ante esta perspectiva, los guerreros crearon un plan para acabar con la criatura, que por cierto, era enorme: casi 9 metros de alto por 4 metros de largo. El gran guerrero Massatoga serviría de carnada para el monstruo mientras sus amigos, escondidos en unos matorrales, deberían matar a la bestia con largas lanzas envenenadas. El Piasa cayó en la trampa y murió.


    Por desgracia el Piasa no fue lo único que se fue, sino también el petroglifo dibujado en el precipicio pues éste acabó por derrumbarse. La imagen del Piasa la conservamos gracias a las descripciones que los testigos hicieron sobre la pintura, y cuando la vemos no podemos dejar de horrorizarnos y sorprendernos. ¿Cuánto de la leyenda del Piasa es verdad y cuánto pertenece sólo al mundo del mito? ¿Pudo existir en realidad un monstruo así o era la visión distorsionada que los indígenas formaron sobre un gran cocodrilo?


    Sería algo difícil porque la imagen y la leyenda hablan de una criatura que volaba, algo que no era un águila, - esta ave es un animal que los indígenas norteamericanos conocen e identifican perfectamente bien – sino otra cosa. ¿Qué era el Piasa?
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    Cuando volvemos a observar la imagen no podemos más que identificarla con una criatura mítica, con una imagen que seguramente el padre Marquette, como europeo, tendría marcada en su memoria: aquello era un dragón.


    Si hay una criatura imaginaria verdaderamente universal, esa parece ser el dragón, un reptil monstruoso que aparece en los mitos de prácticamente todo el mundo y que – dependiendo de las culturas – goza de diferentes connotaciones que van desde lo maléfico hasta la representación de la vida, la fertilidad o la buena suerte.


    Los cinco continentes guardan imágenes de estas criaturas, muy emparentadas con los reptiles, y han acompañado a la historia humana desde que hay registros de nuestras culturas. Pero… ¿en verdad existieron los dragones? ¿Cómo son? ¿De cuáles hablan la leyenda y el mito? ¿Se basan los dragones en animales actualmente existentes? ¿Qué representan para la humanidad? ¿Cómo son considerados hoy en día y que obras cinematográficas y literarias se han basado en su fuerte imagen?


    Con este libro intentaremos responder a varias de estas preguntas.


    

  


  
    


    


    2. EL DRAGÓN EN EL MITO Y LA LEYENDA


    La serpiente se arrastra o se enrosca en el suelo, pero si tiene alas, se llama dragón.


    Jakob Grimm


    ¿Qué es un mito?


    Entendemos por un mito (del griego μῦθος, mythos, «relato», «cuento») un relato tradicional que se refiere a acontecimientos prodigiosos, protagonizados por seres sobrenaturales o extraordinarios, tales como dioses, semidioses, héroes, monstruos u otros personajes fantásticos.


    Estos mitos tienen una importancia capital en nuestra vida como sociedad y cultura, porque son una forma de explicarnos sucesos y situaciones de nuestra vida interior y exterior por medio de una visión cosmológica – algunos le llaman distorsionada – de la realidad en la que vivimos. Las diferentes culturas decodifican su realidad dependiendo de sus experiencias o creencias conformadas por el tiempo. Para nosotros, que tenemos una educación básicamente científica, la caída de un rayo no es otra cosa que un fenómeno atmosférico común y corriente que no conlleva ningún significado. Pero para los primeros humanos que no tenían esta visión del mundo, aquello sólo podía suponer la existencia de algún poder superior que tenía la cualidad de enviar aquellos destellos que destruían o traían el fuego tan necesario para nuestra supervivencia. En la película de Jean Jaques Arnaud, La guerre du feu[2] [La guerra del fuego, 1981] situada en los albores de la humanidad, podemos observar cómo la subsistencia de una tribu depende del fuego dejado en los árboles por los rayos. Ellos guardan el fuego como un regalo de los dioses, algo sagrado que no sólo les da calor, sino les otorga protección y seguridad. Para ellos un rayo es más que un intercambio eléctrico entre el cielo y la Tierra.


    Los dragones pertenecen, pues, a este reino del mito y como tal, son imágenes y símbolos de sucesos y situaciones que no sólo se presentan al mundo exterior sino que le hablan también al mundo interior de las personas. Son criaturas con significado.


    Y claro, este significado varía según las culturas.


    


    El origen de la palabra Dragón


    Los dragones son seres muy similares a los reptiles o emparentados con ellos, y los reptiles, criaturas de sangre fría muy diferentes a un mamífero, están muy ligados al agua y a la tierra. Muchos de los reptiles tienen sus guaridas bajo tierra, lo que los convierte en seres ctónicos, emparentados míticamente con las sombras y el inframundo, con los secretos ocultos y la tierra de los muertos. Los reptiles como los dragones, pues, obtienen su sabiduría de los muertos, de las almas que han pasado a formar parte del polvo.


    La palabra dragón proviene del latín draco, y este del griego δρακων, drakon, ‘gran víbora’ o ‘serpiente de agua’.


    Es así que encontramos la primera conexión entre estas criaturas y su animal antecedente, o al menos, entre lo que parece ser así. Al dragón europeo, por ejemplo, en especial en los mitos germánicos, se le llama worm [wyrm en inglés antiguo, worm en el alemán y Ormr en el nórdico] que significa serpiente o gran gusano. En el inglés actual, worm se entiende por gusano o lombriz.


    Los mitos y leyendas catalanas hablan del drac y de una variante femenina de este, la víbria o vibra, una serpiente con dos grandes pechos, dos garras y alas de águila. Si ponemos atención, podemos ver su conexión con la palabra castellana víbora, que, claro, es serpiente.
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    La serpiente y su simbología


    Si hay una relación entre el dragón y la serpiente, primero debemos conocer lo que simboliza la serpiente en las diferentes culturas.


    En el antiguo Egipto, por ejemplo, la serpiente era símbolo de la fertilidad y la sabiduría, tal vez por su cercana relación a la tierra guardadora de secretos y creadora de vida. Su imagen adornaba los muros y las joyas de las clases nobles y se laretrataba con minerales preciosos como el oro o la plata. Su capacidad de cambiar de piel, lahacía también un símbolo perfecto para representar el renacimiento y el cambio. Su figura alargada, como una cuerda, podía enrollarse y mostraba así también la arquetípica figura de un círculo: la creación y el eterno retorno; el tiempo y sus ciclos.


    El Caduceo, una especie de báculo que regaló Apolo a Hermes identificándolo como su heraldo, es una vara alada con dos serpientes enroscadas una sobre la otra y mirándose fijamente. Ambas serpientes representan el equilibrio entre las fuerzas y un movimiento cósmico de regeneración. Su enrosque da la imagen del 8 horizontal, el símbolo del infinito.


    La vara de Esculapio (o Asclepio), el símbolo de la medicina –algunos la confunden con el Caduceo – se representa como una serpiente enroscada sobre una larga vara. En el mito, la serpiente tenía la virtud de poder de resucitar (una clara conexión con su capacidad de renovación) y Esculapio la usaba para traer a la vida a quienes habían muerto. El dios del inframundo, Hades, sumamente molesto, habló con Zeus sobre lo que Esculapio y la serpiente estaban haciendo y Zeus decidió arrebatarle la capacidad de resurrección a la serpiente dejándole sólo la de sanar.


    Esta visión de la renovación era compartida también por las culturas mesoamericanas quienes veían en la serpiente el mismo símbolo de los ciclos y el renacer. Quetazalcóatl, el dios serpiente-emplumada, una especie de Prometeo que trajo sabiduría y fuego a los hombres, representaba también a Venus, la estrella matutina y vespertina, un símbolo claro de la muerte y el renacer.


    La serpiente o gusano uróboros, (también ouroboros o uroboros) (del griego «ουροβóρος», "uróvoro", a su vez de oyrá, "cola", y borá, "alimento") un símbolo medieval muy utilizado en los textos alquímicos,muestra a un animal con forma de serpiente o dragón que engulle su propia cola y que conforma, con su cuerpo, una forma circular. El uróboros simboliza el ciclo eterno de las cosas, el esfuerzo eterno, los cíeculos que aparecen una y otra vez. Las cosas mueren y renacen: el invierno es la cola, la primavera, la boca de la serpiente, que se muerde en un afán de recomenzar los ciclos.
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    En nuestro mundo actual, en especial en la cultura occidental, muy ligada al cristianismo, no tenemos ya esa idea de las serpientes. Para la mayor parte de nosotros son criaturas peligrosas que reptan asquerosamente por el suelo y que tienen la capacidad de matar gracias al veneno de sus colmillos.


    La culpa es tal vez de la representación actual judeo-cristiana de la serpiente, animal del que se disfrazó el diabloal tentar a Eva para que cortara una manzana del árbol prohibido de la ciencia, la ofreciera a Adán y eso resultara en la pérdida del paraíso para el género humano. Incluso, durante la edad media, serían muy frecuentes las representaciones de Satán o los demonios como serpientes o dragones que son aniquilados o controlados por Dios por medio de la intercesión de los santos.


    El dragón, por su cercanía con la serpiente, guarda también muchos de estos simbolismos.


    


    ¿Pueden existir serpientes monstruosas?


    De hecho existen: la anaconda y la boa pitón son dos de las serpientes más grandes del mundo. Las pitón, por ejemplo, habitantes de las selvas de la India, pueden llegar a medir entre seis y siete metros. La anaconda, de las selvas de Sudamérica, en especial las del Amazonas, ha llegado a medir hasta diez metros de longitud.


    La historia también menciona algunas serpientes gigantes, como la que atacó a Régulo en tiempos de la primera Guerra Púnica (264-241 a.C.) cuando él y su tropa iban a atacar Cartago. La serpiente surgió de un río y su tamaño era descomunal, casi treinta metros. Cuando los hombres intentaron pasar por otra parte del río, la serpiente se llevó a varios con sus fauces o sus anillos. La serpiente sólo pudo ser abatida con piedras lanzadas desde una catapulta.


    ¿Pero sería este tipo de serpiente sólo un mito?


    En el 2009, en una mina a tajo abierto de Cerrajón, en Colombia, un geólogo encontró evidencia de la existencia de una superserpiente: la Titanoboa. Una vértebra fosilizada de uno de estos monstruos fue la que dio la alerta de que se estaba frente a una especie descomunal. La criatura debó haber medido poco más de 12 metros y pesado 1135 kilos. Una anaconda promedio – que es la serpiente más grande en la actualidad – llega a los 6 metros y pesa unos 150 kilos, así que ya nos podemos hacer una idea de la monstruosa criatura que fue la titanoboa. Por fortuna o por desgracia, la serpiente se extinguió aproximadamente entre 60 y 58 millones de años atrás, en el Paleoceno, poco después de la extinción masiva de los dinosaurios. ¿O habrá quedado alguna viva?


    Aun así, esta serpiente es sólo una tercera parte del tamaño de la que Régulo tuvo que enfrentar en el mito… ¿o también en la realidad?


    


    Los poderes de los dragones


    Los dragones no son cualquier tipo de animal, sino que están muy emparentados con el mundo mágico. En la vieja Europa son encarnaciones del mal, mientras que en oriente, el dragón es una encarnación de la fertilidad y la buena fortuna y como tales cuentan con grandes poderes que van desde la transformación hasta la capacidad de curar.


    Físicamente los dragones son de variadas formas, pero predominan la forma de reptil o serpiente.


    Muchos tienen la capacidad de volar, como los dragones alados europeos que son los más representados en películas o novelas del género fantástico, o incluso sin alas como los dragones chinos. Para el simbolismo cristiano, las alas membranosas, como las de un murciélago, que poseen algunos dragones, tienen que ver con la idea de las perversiones intelectuales y al empleo que de éstas hacen quienes estudian y usan las artes del mal. El mismo Satán se encuentra representado en muchas imágenes medievales con estas alas. Los quirópteros de quienes son básicamente representativas son en lo general animales nocturnos, temerosos de la luz y muy activos por las noches, por lo que no es raro asociar este identificativo con varias de las criaturas sobrenaturales de la oscuridad, como por ejemplo, el mismo vampiro.


    Algunos tiene la capacidad deescupir fuego, veneno o vapor tóxico desde el interior de sus fauces o de la nariz o de arrojar a presión chorros de agua con resultados letales como la gargouille en Francia.


    Otros dragones tienen la capacidad de regenerarse como ocurre con el terrorífico Gusanode Lambton o con la Hidra que tuvo que enfrentar Hércules en una de sus famosas doce pruebas. Ghidra (también conocido como King Ghidora), el famoso enemigo del lagarto mutante Godzilla, es un dragón de tres cabezas y está inspirado en el Orochi, una legendaria serpiente dragón de ocho cabezas de la mitología japonesa.


    Por supuesto, la legendaria fuerza de los dragones es otro de sus atributos, como el de la serpiente dragón de la mitología nórdica, Jormungander o serpiente de Midgard, contra la que Thor tuvo un terrible encuentro.


    El descomunal tamaño de muchos dragones, que los convierte en verdaderos gigantes, se ha convertido también en uno de sus identificativos. Aunque hay dragones de todos los tamaños, el dragón gigante es el que sigue predominando en las imágenes populares que tenemos de ellos. El Leviatán, el dragón marino mencionado en la Biblia, es un ejemplo extremo por su brutal tamaño.


    Los ojos de algunos dragones tiene la facultad de poder fascinar o hipnotizar a sus víctimas, como hacen las cobras de la India. De esta manera, mientras su presa se encuentra absorta por el hechizo de la bestia, ésta aprovecha para atacar, como ocurrió con el dragón de San Jorge o el gusano de Lambton.


    Algunos dragones no son realmente tales, sino la transformación de un dios, hechicero, bruja u ogro en una de estas criaturas. Fafnir, el peligroso dragón con el que se enfrenta Sigfried, es realmente un enano, hijo de un gran rey Nibelungo al cual él y su hermano han asesinado para quedarse con sus tesoros. Fafnir, gracias a la maldición del tesoro, acaba transformado en un dragón. Más reciente es la película The Sleeping Beauty (La bella durmiente, Walt Disney, 1959) donde la malvada hada Maléfica se transforma en un impresionante dragón negro. En la imaginaria oriental, donde el dragón es un ser benéfico y divino, éste tiene la capacidad de cambiar de forma para lo que él considere necesario.


    Así mismo, hay poderes o dones que los dragones a veces otorgan a los hombres. Un ejemplo de ello es la capacidad que la sangre del dragón Fafnir dio a Siegfried cuando éste se bañó en ella: la capacidad de entender el lenguaje de los animales y además, lo hizo invulnerable.[3] Las escamas de varios tipos de dragones pueden usarse para hacer escudos impenetrables y sus huesos para fabricar lanzas o armas temibles.


    


    ¿Dónde viven y qué hacen los dragones?


    El hábitat de los dragones por lo regular tiene que ver con agujeros en la tierra o afluentes de río. Las cuevas en valles, montañas o en el fondo de lagos y ríos son las que tienen el tamaño necesario para permitirles descansar y estar seguros, aunque algunos otros prefieren estar en pozos, en afluentes o de forma más común en pantanos.


    Los dragones suelen tener también ciertas obligaciones o trabajos que por naturaleza realizan. Los europeos por lo general resguardan tesoros u objetos de gran valor y son muy celosos a este respecto. Si son saqueados, no dudan en ir y tomar aquello que les ha sido arrebatado. A veces son protectores de ciudades o castillos. Otras veces son simplemente mensajeros o portadores del desastre o la maldad, principio de caos en la tierra.Por ejemplo en 793, en el monasterio de Saint Cuthbert, en un islote rocoso al este de Inglaterra, se vio aparecer a un grupo de dragones en el cielo los cuales presagiaban desgracias. La peor de ellas: una invasión vikinga que destruyó la iglesia de Lindisfarne.


    Los dragones orientales, por su lado, son guardias que protegen las mansiones de los dioses en el cielo, los que traen las nubes y las lluvias y quienes mantienen fluyendo y protegen el agua de los ríos. En la película Sen to Chihiro no kamikakush (El viaje de Chihiro, Hayao Miyazaki, 2001), un dragón es el espíritu de un río al que la niña acaba limpiando en un extraño spa para divinidades.


    En Europa son muchos los lugares donde vivieron dragones y muchos de ellos, como una forma de recordatorio, lo mencionan en su patronímico. En la obra, Gigantes y dragones, el universo feérico IV, de Édouard Brasey[4] menciona varios de estos:


    “Se pueden citar en Francia las ciudades de Draguignan o de Tarascón – donde la terrible Tarasca fue dominada por Santa Marta -. En Inglaterra numerosos nombres de pueblos están formados a partir de las palabras worm <<gusano>>, o drake <<dragón>>, en inglés - como Worms Head, Great Ormes Head, Ormeskirk, Wormelow, Drakelow, Drakenford o Dragon’s Hill -. (…) En Alemania ciertas montañas se llaman Drachenfels o Drakensberg.”


    


    Tipos de dragones


    Ya hemos visto que la figura del dragón es una constante repetida en varias de las mitologías mundiales, pero, ¿existe alguna forma de catalogarlos?


    Existen varias. El Dr. Karl Shuker en su precioso libro Dragones, una historia ilustrada[5], nos propone una resultado de su propia división: Dragones serpiente, semidragones, dragones clásicos, dragones del cielo y neodragones y de cada uno de ellos muestra ejemplos.


    Sin embargo no hay una categoría precisa que nos permita definir a cada tipo de dragón; tal vez por eso simplemente los señalamos por regiones donde el mito los sitúa. Los dragones europeos, por ejemplo, tienen una división correspondiente a su fisiología:


    Los Wyverns son dragones con alas como las de un murciélago; estas mismas alas son sus patas delanteras o a veces sólo cuentan con las alas, las patas traseras y su larga y escamosa cola, como el dragón representado en la pintura de Paolo Uccello sobre la historia de San Jorge y el dragón[6]. Leonardo Da Vinci hizo también un boceto donde muestra la relación de tamaños entre un Wyvern y un león: El dragón es medio cuerpo más grande. Para los alquimistas, la imagen del wyvern conllevaba un significado esotérico: representaba a la materia en su estado original, sin transmutación.
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    Los Lindorms son dragones serpiente, que cuentan sólo con dos patas y sin alas y se encontraban básicamente en la Europa central. El dragón Fafnir era uno de éstos.
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    Los dragones serpienteo gusanos(worms) son monstruos aserpentados como el dragón de Gargouille o la Guivere, o el de Ismenia, sin patas, ni alas pero de un tamaño descomunal. En cierta manera, los dragones chinos u orientales pueden caer en esta clasificación.
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    El dragón clásico o drac o draco tiene cuatro patas, dos alas también como de murciélago (sus alas parecen ser más extensiones de sus costillas, que alas propiamente dichas), largo cuello y cola. La sangre de los dracos es muy tóxica y peligrosa, incluso puede ser tremendamente corrosiva y es muy frecuente que su aliento sea de fuego o que lo expulsen por la boca. Muy representados en la heráldica. Un ejemplo son los dragones de Gales que describió Merlín. Otros dragones clásicos, pero menos frecuentes, cuentan con la misma forma ya descrita pero no tienen alas. El dragón Fafnir que se muestra en la película del director Fritz Lang, Die Nibelungen: Siegfried (Los Nibelungos, 1924) es un ejemplo de este tipo de dragones.[7]


    [image: Dragones clasicos.jpg]


    Los dragones marinos, que como su nombre lo indica, su hábitat es el mar, como el Leviatán o el Behemoth.
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    Y finalmente los dragones inclasificables o bestias que por su apariencia se asemejan a estas criaturas o que están cercanamente emparentados con ellas, como el basilisco, o la hidra.


    En la obra ya mencionada de Gigantes y dragones, el universo feérico IV, Édouard Brasey muestra otra clasificación diferente:


    “El dragón teutónico (Draconis teutónica), que se encuentra en el norte de Alemania, en Escandinavia y en la mayor parte de las islas del Atlántico Norte; el dragón británico (Draconis albionesis), propio de la Gran Bretaña que se descompone en dragón de fuego, dragón bípedo o wyverne (Draconis bipedes) y gusano alado sin patas (Draconis nematoda); el dragón galo (Draconis galii) que se ha extendido por Francia, Italia y España; el dragón mediterráneo o levantino (Draconis capadociae), de Grecia, Asía Menor, África del Norte y el sur de Rusia; y el dragón oriental (Draconis sinoensis) de Asía e Indonesia.”


    


    La serpiente y el dragón


    Para entender la imagen simbólica del dragón, es sumamente importante entender antes su relación con la serpiente – o mejor dicho – a la serpiente como símbolo en la humanidad.


    Para las culturas occidentales modernas, la serpiente resulta un animal repulsivo, signo de todo lo bajo y rastrero del mal. El veneno con el que cuentan varias de ellas para protegerse, nos resulta mortal y una mordida de estos animales es muy temida. Pero para las antiguas culturas no era así. Es muy posible que la serpiente, como ser ligado a la tierra, fuera considerada también como depositario de la sabiduría secreta de ésta. Los egipcios las consideraban seres representantes o manifestaciones de las divinidades. Por ejemplo, en la tumba de Seti I se puede leer lo siguiente: << El alma de todo dios está en las serpientes>>. Muchas tribus africanas guardan culto a estos animales y en las antiguas regiones de Asiria, Caldea, la India, China y Japón, la serpiente es también un animal de naturaleza divina y que puede ser tanto benigno como maligno.


    En Grecia y el Medio Oriente, culturas que han sido una influencia decisiva en nuestra actual cultura occidental, la serpiente es también símbolo de esta sabiduría.


    “En la celebración de los misterios de Dionisio Sábico, se introducía una serpiente dorada, que por lo general era una inofensiva culebra viva, por la parte superior del vestido de los que recibían la iniciación; la sacaban por abajo, cantando este enigmático verso: << El toro es padre del dragón y el dragón es padre del toro>>, lo cual bajo el lamentable velo de un realismo obsceno, tenía que ver con cuestiones elevadas relacionadas con la transformación del alma y de la mente. Y lo mismo la célebre fórmula: << Una serpiente no se convierte nunca en dragón volador si no devora antes a otra serpiente>>”[8]


    La serpiente representó entre los celtas también la guardiana de los misterios, secretos y conocimientos ocultos. Es tal vez por eso que muchas son representadas como cuidadoras de tesoros bajo tierra: su verdadero tesoro es sapiencial. Salida de la madre Tierra, la serpiente era también una imagen de la vida.


    La Anfisbena, una serpiente que tenía dos cabezas, una en cada extremo, y que fue mencionada por Plinio el Viejo en sus escritos, es una clara representación de las polaridades encontradas: bien-mal, luz-oscuridad.


    Pero eso no es todo. La serpiente fue también uno de los emblemas de la luz y símbolo del fuego, tal vez porque los rayos al caer parecían serpientes ardientes descendiendo del cielo. Es tal vez esta imagen de la serpiente la que da origen al mito del libro del Génesis. El demonio, tomando la forma de una serpiente[9], seduce y tienta a Eva para que ella lo haga con Adán. En mi particular interpretación, ya hemos visto cómo el demonio tiene la facultad de pervertir lo intelectual; por lo tanto ha tomado forma de serpiente para engañar, por medio de una imagen de sabiduría, al hombre. Le ofrece los frutos de un supuesto conocimiento benigno que “lo transformará en un Dios” para después apartarlo del bien, o del paraíso. La serpiente es también una representación de la luz, y Luzbel, el ángel rebelde que será arrojado del cielo para ser convertido en Satán, bien puede ser otra de esas serpientes divinas – la que más brillaba – que ahora se ha convertido en una corrupción de lo sabio y lo bueno, para obtener sus alas membranosas, alas del mal y de la corrupción y ser uno con la oscuridad y la noche.


    Es así pues, que los dragones pueden ser esas “serpientes corruptas” que ahora existen para servir a las legiones del mal. Por supuesto y una vez más, ésta es más una visión de la cultura occidental que de la oriental, porque en Oriente, el dragón-serpiente guarda un concepto totalmente distinto.


    Sobre esto se menciona en el Bestiario Medieval:


    “Thuban, el dragón, es llamado por los árabes tinnin, por los turcos lu y por los mongoles moghur. Es un animal de cuerpo enorme, de aspecto terrible, con una boca ancha y muchos dientes, ojos llameantes y con el trascurso del tiempo se convirtió en un dragón y cambió de forma; sobre este asunto se ha dicho: <<Cuando la serpiente encuentra oportunidad, se vuelve dragón>>. El autor del Aja ibu-l-Makhlüqät dice que cuando la serpiente alcanza los treinta metros de largo y los cien años de edad, la llaman dragón; y sigue haciéndose gradualmente mayor, hasta que se vuelve tal que los animales terrestres se aterrorizan al verla. Dios todopoderoso la arroja entonces al mar; y también en el océano aumenta su tamaño, de forma que excede de diez mil metros; le nacen dos aletas como aun pez y sus movimientos causan las olas del mar”.[10]


    Podemos concluir con lo que menciona Massimo Izzi en su excelente obra Diccionario ilustrado de los monstruos:


    “Al volver a examinar globalmente todo el material, aparece con claridad que no existen diferencias fundamentales entre el simbolismo del dragón y el de la serpiente (a cuya identidad remite por otra parte también la etimología), sino de “peso”: es decir, el dragón es una superserpiente, y lleva al máximo nivel los significados ya prefigurados por ésta”.[11]


    


    Dragones y propaganda


    Hablando de significados es interesante ver cómo la figura del dragón fue también usada para propaganda en medio de la Segunda Guerra Mundial. Los alemanes, por ejemplo, mostraban en un cartel las runas de la SS enterradas en el cuerpo de un dragón rojo, que simbolizaba la Rusia bolchevique.
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    Antes de esto, en tiempos de la revolución rusa, el conocida como Ejército Blanco (muchos de ellos pro-zaristas) mostraba un cartel donde un caballero blanco, montado en un corcel de ese color, se enfrentaba valerosamente a un dragón rojo. Uno representaba, claro está, al Ejército Blanco a la cual te invitaban a unirte, y el monstruo, por supuesto, al Ejército rojo de obreros y campesinos, básicamente bolcheviques.
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    Los ingleses contaban con otro poster cuya imagen no era otra que la de San Jorge en su lucha con el dragón y el eslogan que dictaba: Bretaña te necesita. Esta imagen de San Jorge, verdugo del mal, resultó una figura inspiradora e importante en su campaña de reclutamiento.
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    De la misma manera, los polacos eran representados en su lucha contra los nazis un cartel que mostraba a un valeroso polaco en duelo con la bestia y un eslogan en inglés que rezaba: Poland Fights Nazi Dragon Polish War Relief .
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    La Primera Guerra Mundial no estuvo exenta del fuerte simbolismo del dragón, no usado ya para representar la fuerza del propio ejército, como ocurría en los blasones o banderas de los guerreros medievales, sino que ahora se enfocaba a representar la malignidad del “otro”. El enemigo es la bestia, es el dragón al cual el caballero debe vencer. De ambos lados de la guerra aparecieron posters alusivos. En una caricatura política un grupo de soldados europeos de diferentes nacionalidades pelea contra el terrible dragón que representa al imperio austro-húngaro, mientras que en otro cartel, son los austriacos quienes representan como una hidra de muchas cabezas a sus enemigos.
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    Por supuesto, esta visión del dragón como ente malvado es muy occidental, lo que, como ya mencionamos, no ocurre con su imagen en oriente. En China por ejemplo, después de la revolución de Mao, el gobierno mandó imprimir postales donde elevaba a la comuna y a su productividad por las nubes, sobre el cuerpo de un dragón. El dragón es aquí imagen de suerte y sabiduría, una imagen benigna y potente, ¿Qué mejor para representar el paradisiaco futuro que le esperaba a las comunas chinas gobernadas por MaoTse Tung? Un futuro a lomos de dragón.
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    Otros carteles de propaganda
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    Los primeros dragones


    Las primeras representaciones de dragones las obtenemos de China. En un yacimiento del neolítico localizado en la provincia de Liaoning en el norte del país, se encontraron ornamentos y objetos funerarios mostrando dragones con hocicos como de cerdo. En Pakistán se encontraron cilindros que datan de casi 2000 años a.C. que muestran dragones serpiente. En Grecia se podían encontrar en ánforas y jarrones la imagen de dragones serpiente fechadas hacia 500 o 560 años a.C, como la imagen de Cadmo peleando contra el dragón de Ismenia.


    


    El Mushushu y la bestia de Bel


    En la antigua Babilonia, en la puerta del edificio dedicado al Dios Sol[12]erigida durante el reinado de Nabucodonosor II, se puede observar la imagen de un Mushushu[13]o Sirrush,[14]una especie de dragón mesopotámico con el cuerpo recubierto de escamas, con patas delanteras de león y traseras con garras de águila. Su cuello es largo y termina en una cabeza como de serpiente coronada con unos cuernos que se enrollan en la parte de atrás del cráneo y que después fue adoptado por los babilonios para representar al dios Marduk como su animal sagrado. El arqueólogo alemán Robert Koldewey, que descubrió la puerta de Ishtar en 1902, se planteó seriamente la hipótesis de que el Mushushu fuera un animal real, ya que este aparecía rodeado de animales existentes en la misma Puerta de Ishtar como los leones o los uros. Para Koldewey, era muy probable que esa bestia haya existido y no que se tratara de la deformación mítica de algún animal de leyenda.[15]


    En los textos apócrifos de la Biblia mencionan otro dragón, la bestia de Bel, a la cual Daniel mató para demostrar que era un animal mortal como todas. El mismo Koldewey pensaba que este animal bien podría tratarse de otro Mushushu, una bestia que cuidaba el templo babilónico dedicado al dios Bel y al cual Daniel envenenó como respuesta al reto que le habían planteado los sacerdotes del lugar, de vencer a la bestia.


    Finalmente el Mushushu no era la única bestia serpentiforme que existía en Babilonia. El Basmu, el Musugallu y el Mushmahuu pertenecían también a esta rama.


    El Ninguizzida es otra criatura mesopotámica; era una deidad de cuerpo de serpiente pero de cabeza humana o como un hombre con barba y con dos serpientes que afloran de sus hombros. En otras representaciones puede verse como dos serpientes enroscadas en medio de un palo en una imagen antecesora del caduceo griego. Ninguizzida es reconocido también como una deidad de la magia y la medicina.
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    Tiamat, reina del caos


    La religión mesopotámica (cuyo radio de influencia fueron la cultura Sumeria, Babilónica, Acadia y Asiria) menciona también entre sus mitos, en forma más concreta en su relato de la creación conocido como Enûma Elish al dragón Tiamat, - o mejor dicho dragona – porque representa el mar, en otras palabras, el principio femenino en la creación, pero también la fuerza del caos primordial. Su matrimonio con Apsu [el sol] dio nacimiento a otros dioses (Lahmu y Lahamu) quienes a su vez engendraron dos poderes creadores (Anshar y Kishar) de los cuales finalmente nacieron Anu (el cielo) y Ki (la tierra).


    Otra de las deidades, Enki (la tarde) se da cuenta de que Apsu, el sol, no está muy de acuerdo con el nuevo orden de las cosas y que planea acabar con los dioses más jóvenes, por lo que es capturado y muerto. Aunque es una madre creadora, Tiamat también es un ser maligno, y enfurecida por el destino de su esposo decide crear una legión de demonios, dragones y seres monstruosos entre los que surgen Basmu (Serpiente ponzoñosa), Usumgallu (el gran dragón),Musmaḫḫu (serpiente gloriosa), Ugallu (la gran bestia de agua), Girtablullu (el hombre-escorpión) Musḫussu (serpiente furiosa), Kusarikku (el hombre-toro), Kulullu (el hombre-pez), Uridimmu (el hombre-león) y Umu dabrutu (las grandes tormentas).


    Sin embargo Marduk, hijo de Ea, armado con una red, con las flechas de los vientos (rayos), una lanza y un mazo envenenado, se enfrentó a Tiamat y la venció. De las costillas de la dragona hizo la bóveda celeste y la tierra, las lágrimas del monstruo se convirtieron en la fuente de los ríos Tigris y Éufrates, mientras que su cola se transformó en la vía láctea. Marduk se convertiría posteriormente en señor del universo.
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    Apep, la serpiente maligna


    La cultura egipcia también contaba con su serpiente o dragón maligno. Su nombre es Apep y tiene la forma de una larga serpiente alada. Deificación del mal, del caos y las tinieblas, Apep era la contrapartida de la deidad luz y orden, Ra.


    Las serpientes aladas son figuras muy comunes en las mitologías del Medio Oriente, e indudablemente los Lindorms van a estar emparentados con ellas o son del mismo orden, pero en Europa. Herodoto (484 -425 a.C.), el famoso griego padre de la historia,las menciona y dice que estas serpientes aladas anidaban en los árboles que producían la resina del incienso. Cada primavera grandes cantidades de estas serpientes migraban hacia Egipto pero muchas eran devoradas por los ibises, pájaros que eran su depredador natural. ¿Existieron realmente estas serpientes voladoras?
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    Antiguos dragones griegos


    Cadmo y el dragón de Ismenia


    Los mitos griegos también tienen sus dragones y entre estas antiguas bestias tenemosal ya mencionado dragón de Ismenia o del río Ismeno, que se encuentra en la región de Beocia, en Grecia. Cadmo, un gran héroe griego a quien se le atribuye la creación del arado, del alfabeto y de la fundición de metales, fue quien se enfrentó a él. Este dragón, una especie de serpiente gigante habitaba en una de las fuentes cercanas al río Ismeno. Cuando los hombres de Cadmo fueron a tomar agua a este lugar, fueron sorprendidos por la bestia a quien Cadmo mató. De sus dientes, Cadmo obtuvo un gran número de guerreros, sembrándolos en la tierra, dejando que surgieran de estos un gran ejército de soldados que se mataron entre ellos y de los cuales escogió a los sobrevivientes.
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    La Hidra de Lerna y Escila


    Los griegos cuentan con otra criatura mítica muy emparentada con el dragón: la Hidra de Lerna, una serpiente multicefálica – o sea, de muchas cabezas – que habitaba el lago Lerna, en el cual se encontraba una entrada al inframundo que la criatura cuidaba.[16] La hidra tenía un aliento venenoso y para acercase a ella, el gran héroe Hércules y su sobrino Iolao, tuvieron que cubrir su nariz y su boca con una tela húmeda. Cuando la hidra se enfrentó al par, Hércules peleó valientemente, cercenándole las cabezas con su espada. El problema es que éstas se regeneraban en dos más cada vez que una caía. Iolao tuvo entonces una gran idea y con una antorcha cauterizó cada muñón que Hércules dejaba impidiendo así que brotaran otras. Al final, la hidra fue vencida.
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    Muy cercana a la Hidra se encuentra Escila, el monstruo marino al que Odiseo tuvo que enfrentarse. Poseedora de seis largos cuellos terminados en monstruosas cabezas llenas de afilados dientes, devoró en un estrecho paso marino a seis hombres de su tripulación, pero el barco pudo salir avante de aquel terrorífico encuentro.


    


    Perseo y el dragón marino


    Otro importante dragón griego es el de la leyenda de Perseo, el famoso héroe que cortó la cabeza de la terrible Medusa, un monstruo femenino con serpientes en lugar de cabellos cuyo terrible poder consistía en convertir en piedra a todo aquel ser que la mirara directamente. Perseo logra cortar la cabeza de la Medusa usando su pulido escudo como espejo, y después de guardar el horrible trofeo en una bolsa vuela por el cielo (gracias a las sandalias aladas que le habían sido prestadas por el Hermes, el dios mensajero) en dirección a su casa. Sin embargo en el transcurso del vuelo, al mirar hacia abajo, se encuentra con una sorpresa: una joven y hermosa chica se encuentra encadenada a un acantilado donde chocan, salvajes y brutales, las olas del mar. Perseo se acerca al lugar con curiosidad y descubre la razón de todo aquello. La chica es el sacrificio humano para un terrible dragón marino.


    Andrómeda, hija de Casiopea, la vanidosa esposa del rey de Etiopía, tiene que pagar las consecuencias de una terrible afrenta que hizo la reina a Poseidón, dios del mar, al declarar que ella era mucho más hermosa que las ninfas marinas. Poseidón libera a Cetus[17], un gigantesco dragón serpiente que hace estragos en el reino. La única forma de detener a la bestia era ofrecer a la joven e inocente Andrómeda como sacrificio al dragón.


    Pero Perseo no está dispuesto a consentirlo y cuando el dragón se hace presente en medio de olas y torbellinos se enfrenta a él. De cuerpo alargado y ancho, cabeza coronada con una roja y brillante cresta, dos ojos redondos y un par de aletas membranosas, el dragón se alza por encima del mar. Detenerlo no sería fácil, pues estaba cubierto por duras e impenetrables escamas que no permitían que las puntas de flechas o lanzas tocaran sus carnes blandas. Pero Perseo podía volar y llegando hasta el pecho, apuñaló a la bestia entre la unión de las escamas y por debajo de ellas. Cetus murió y su cuerpo fue tragado por el mar[18].


    Finalmente, aunque no es el último, podemos mencionar al dragón que cuidaba el vellocino de oro (en algunas versiones se presenta como una serpiente) y al cual pudo vencer Jasón gracias a la ayuda mágica de Medea, quien puso a dormir al animal.
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    Dragones nórdicos


    En las leyendas nórdicas, los dragones abundan. Tenemos como ejemplo al dragón Nidhoggr quien habita en el subsuelo y permanece mascando las raíces del árbol Yggdrasil, donde se sustenta toda la creación. El objetivo de este dragón es, por supuesto, destruir el orden de la creación misma.


    El mundo mortal tiene un nombre en estas leyendas y ése es la serpiente deMidgard, que tiene una cercana conexión con el mito delgusano Ouroboros. Este dragón se conocía como Jormungander y era una gigantesca serpiente exiliada a lo más profundo del mar por el dios Odín y los demás Aesir. Abajo, en los abismos, la serpiente se hizo aún más grande, tanto como para lograr enroscarse alrededor del mundo y morderse la cola. La serpiente Jormungander aún permanece así, esperando el día del Ragnarok, o Batalla Final, donde dioses y gigantes se enfrentarán. Por supuesto, la gran serpiente está del lado del caos.


    No es la primera vez que Jormungander se enfrentará a los Aesir. Ya en una ocasión se enfrentó a Thor, dios del trueno, cuando éste y el gigante Hymir se encontraban pescando en el mar. Con una cabeza de carnero como cebo, lo que el par pescó no fue otra cosa que a la serpiente gigante, la cual dio batalla y salió vencedora, volviendo de nuevo a lo profundo del mar.
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    3. DRAGONES DE LA TIERRA


    El dragón clásico, el de alas de murciélago y cuerpo reptiliano, tiene su hábitat en Europa. Hay leyendas y mitos de estas criaturas por todo el continente y su figura ha adornado tapices y blasones por cientos de años. Aunque tienen alas, estos dragones son más seres de tierra que seres de aire. Sus refugios son las cuevas, los pantanos y los arroyos.


    


    El dragón de Beowulf[19]


    En el poema épico danés – pero escrito en inglés antiguo –Beowulf, el héroe del mismo nombre se ve enfrentado al sangriento monstruo Grendel y a su no menos monstruosa madre. Grendel cada noche ataca sin piedad la gran sala de festejos del Rey Hrothgar en brutales y salvajes carnicerías. Beowulf se enfrenta al monstruo es su lacustre nido y logra vencerlo a él y a la madre; pero no será ese su último enfrentamiento con una bestia. Cincuenta años después Beowulf, ya rey de su país, se ve en la necesidad de combatir a un terrible dragón cuando un esclavo roba una copa de oro en la guarida de éste. Furioso, el dragón sale de su cueva para sembrar el caos y el terror, quemando con su aliento de fuego aldeas y cosechas. Beowulf decide enfrentarse a la bestia pero la fuerza del rey ya no es la misma de en su juventud y el dragón le toma ventaja. Los hombres de Beowulf huyen al darse cuenta de que todo está perdido, excepto uno, el joven Wiglaf, quien decide no abandonar a Beowulf en tan espantosa situación. Ambos logran matar al dragón, pero para el rey ya todo está dicho. Beowulf muere por las heridas infringidas por la bestia.
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    Siegfried y el dragón Fafnir


    Otro dragón de caverna, cuidador de tesoros, era el famoso Fafnir quien se encontraba en el reino de Gnitahead. Parte del poema épico alemán de Los Nibelungos, el enfrentamiento entre el héroe Siegfried y el dragón, sólo es el primer eslabón en una cadena de desgracias que llevará a la muerte del héroe y a una guerra interina entre dos mujeres – Krimilda y Brunilda – y que se consumará en la destrucción terrible de un reino. Y no es así por nada: Fafnir cuida un tesoro con una maldición que lo ha alcanzado a él mismo y lo ha transformado en lo que es.


    Fafnir era originalmente hijo de un rey. Por codicia, Fafnir mata a su padre y huye del castillo con todo el tesoro que este guardaba, pero el oro y las joyas han sido maldecidas por el propio rey y Fafnir termina en una cueva, convertido en dragón, cuidando como tal la gran riqueza hurtada.


    A esa cueva llegará años más tarde el joven y valiente Siegfried, quien, alentado por el enano Regin (hermano del mismo Fafnir), se enfrenta a la bestia en una batalla tremenda. Fafnir es un Lindorm, un dragón gusano con dos grandes zarpas en la parte de enfrente. Su escamoso cuerpo es casi impenetrable a las armas, excepto por el vientre, que se encuentra descubierto. Sabiendo esto, Siegfried – quien realmente no va por el tesoro ni le interesa – cava un hoyo profundo y cuando la bestia se desliza sobre él, con su espada lo atraviesa y abre sin piedad un profundo surco en su parte desprotegida. Fafnir cae muerto. El enano Regin, feliz, saca el corazón del dragón y le pide a Siegfried que lo cocine para él. Mientras el héroe hace lo que le han pedido, toca el corazón para ver si está lo suficientemente asado y al quemarse, se chupa el dedo… entonces descubre con sorpresa que ahora tiene un extraño poder. ¡Entiende lo que los pájaros trinan en los arboles! Una nueva sorpresa lo espera. Los pájaros hablan de un plan del enano Regin para matar a Siegfried en cuanto destruya al dragón para así quedarse con todo el oro y las joyas del tesoro. Hablan también de que cualquier mortal que se bañe en la sangre de Fafnir obtendrá el poder de la invulnerabilidad. Siegfried, furioso, mata al enano y se baña en la sangre de la criatura. Sin embargo mientras lo hace, una hoja de árbol cae en su espalda y deja cubierto un punto que no es tocado por la sangre. Es el único punto donde Siegfried es vulnerable. Y es también el sello para su trágico destino.
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    Los dragones de Merlín


    Merlín, el famoso mago del mito artúrico,tuvo una visión con dos dragones después de que el rey Vortingern intentara construir sobre una gran roca – de forma por demás infructuosa – una fortaleza que a cada momento se derrumba. Frustrado, Vortingern pide consejo a sus magos y estos le exhortan a sacrificar a un jovencito sin padre y con su sangre regar la argamasa para la construcción, de esa manera, los cimientos se mantendrían firmes. Por desgracia al entonces joven Merlín a quien nadie conoce padre – pues este es un ícubo o demonio – es el elegido pero antes de ser sacrificado en forma mágica observa la verdad de lo que ocurre ahí. Bajo el subsuelo de la gran roca, habitan dos dragones en lucha: uno rojo y otro blancoy su pelea hace que la tierra tiemble. Nada se podrá construir sobre ese lugar.


    El dragón rojo representa a Gales y el blanco a los invasores sajones que el mismo Vortingern permitió entrar gracias a una boda arreglada con su hija; la lucha de ambos dragones viene de mucho tiempo atrás. En el texto medieval del Mabinogion, se relata el enfrentamiento de estos dragones, enfrentamiento tan brutal y terrible que los chillidos de los monstruos aterrorizaban a la gente dejando además, estériles a las mujeres, animales y plantas. El rey Llud, apurado, pide ayuda a su hermano Llefelys quien le aconseja cavar un hoyo gigante, llenarlo de fuertes bebidas alcohólicas para que los monstruosos animales, cansados y sedientos, lo beban, caigan dormidos y después sean encerrados en él para apresarlos. Ese era el lugar en el que casi quinientos años después, el rey Vortingern intentará construir su fallida fortaleza.


    Cuando Vortingern libera a los dracos, estos continúan su pelea. El dragón blanco parece triunfar en la batalla pero es finalmente el dragón rojo quien gana el duelo. Merlín profetiza entonces un largo tiempo de penuria por causa de los sajones, y para el rey dos formas posibles de su muerte, ninguna más agradable que la otra[20].
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    San Jorge y el dragón


    Recordando en muchos aspectos al mito de Perseo protegiendo a Andrómeda, otro importante héroe caballero – en este caso todo un ícono de la cristiandad – se enfrentará a un dragón.


    El joven Jorge, nacido en Capadocia, (en la actual Turquía), hijo de un oficial del ejército romano pero educado en la cristiandad por su madre, se encuentra viajando por el mundo y difundiendo el mensaje del Señor. En su viaje llega a Silene, en Libia, y descubre atada en una estaca y cerca del borde de un lago a una bella jovencita que espera un destino atroz. Ella es Alcyone, la hija del rey del lugar, y se encuentra ahí para servir de sacrificio a un horrendo dragón quien ha estado acechando la región. Al principio, cuando la bestia había aparecido, la gente le ofrecía dos corderos diarios para su alimento y a cambio, claro, de que la bestia los dejara en paz, pero no tardó en devorar a todo el ganado. El siguiente sacrificio fue mucho más horrendo: el rey aceptó sacrificar al monstruoso ser un niño por día.


    Y ahora el turno de la propia hija del rey había llegado.


    Jorge supo de inmediato que aquello que asolaba en la región era más que un dragón. Sabía quién y para qué había sido enviado. La abominación de los sacrificios infantiles había sido un contrato de horror no con un animal, sino con un poder de las tinieblas, y Jorge había jurado enfrentarse contra él donde quiera que lo encontrara. Ahora estaba ahí, con forma de dragón.


    Sentado en su caballo, armado de una lanza y de su fe en la palabra de Dios, Jorge esperó la llegada de la criatura, y el agua del lago no tardó en arremolinarse. Del interior surgió una gran bestia, un reptil con largas alas, un largo y poderoso cuello, cuatro patas terminadas en garras y una cola larga y reptante. El dragón de Silene se arrastró por el fango con un movimiento serpentino y estando frente al héroe se levantó y extendió frente a él sus membranosas alas de murciélago. Pero no eran unas alas comunes, sino que en su interior, grandes y de varios colores, se extendían unos lunares redondos como ojos. Las alas vibraron y el movimiento de éstas fascinó a Jorge,quien quedó inmóvil frente al monstruo. El caballero estaba a punto de caer mesmerizado. Sin embargo, Jorge logró sobreponerse a esa sorpresiva hipnosis y levantando su lanza, cabalgó con velocidad hacia el dragón y le clavó el arma en el cuello. El arma atravesó al monstruo de un lado al otro y éste se retorció de dolor. La bestia quedó barriga arriba, agitándose sobre el lodoso suelo.


    Jorge liberó a la princesa y usando la faja del traje de ella como correa, llevó a la chica y a la criatura sometida frente al rey. Éste, agradecido, accedió a ser convertido y bautizado, así como todo su reino, a la fe cristiana que Jorge profesaba.


    Jorge continuó su camino y se convirtió en uno de los más grandes mártires cristianos…del cual por cierto, se guardan muchas dudas. Y no de su santidad, sino de su existencia. Es un hecho que este relato se ha convertido en una alegoría cristiana sobre la palabra de Dios y su lucha contra el paganismo y del bien contra el mal. Es porque se trata de un relato arquetípico, que no pertenece a una sola cultura, sino a muchas y cuyo mensaje trasciende la forma y los personajes en que es contada. Nos habla de nuestra propia lucha espiritual, nuestro enfrentamiento diario contra nuestros propios dragones. Nosotros somos nuestro propio San Jorge.


    Existen aún en Europa algunas celebraciones que recuerdan estas alegorías cristianas. En el pueblo de Furth im Wald, al este de Baviera, en Alemania, se celebra el Drachenstich o <<la matanza del dragón>> un festival donde se realiza una representación con un dragón alado mecánico que vomita fuego y que se enfrenta con un caballero, alegoría de todos aquellos santos que se han enfrentado con Satanás en forma de esta bestia, como Santa Margarita, San Miguel Arcángel o Santa Marta.


    Aunque la aventura de San Jorge transcurre en el África, la imagen y la misión del santo fueron adoptadas por la caballería de gran parte de Europa.
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    El dragón-gusano de Lambton


    John Lambton, hijo y heredero del Castillo Lambton en el condado de Durham (Inglaterra) se encontraba pescando en el río un Domingo de Resurrección de 1420 en lugar de cumplir con las obligaciones religiosas que imponía el día y después de maldecir en voz alta por no haber obtenido ni un pez, sintió que algo había picado en su cuerda.


    Jaló el sedal y lo que obtuvo lo llenó de horror. Era un espantoso gusano negro y repugnante, con un hocico atestado de pequeños y filosos dientes, que se retorcía de una manera grotesca. John Lambton miró a los ojos del gusano y de pronto quedó atrapado en ellos. Cuando despertó del embrujo, pensó aterrado que había atrapado al mismo diablo, por lo cual lanzó al espantoso gusano al interior de un pozo.


    Lambton aún no lo sabía, pero le regaló a la criatura el lugar que necesitaba para desarrollarse y crecer.


    La experiencia dejó tan impresionado al pobre chico, que, arrepintiéndose de sus pecados pasados, pasó su vida intentando expiarlos, lo que lo llevó a abandonar su castillo y acudir a las cruzadas.


    El tiempo transcurrió y el joven John regresó hecho un hombre a su casa, pero al llegar se encontró con una espantosa sorpresa. El gusano que había tirado al pozo ahora era una gigantesca y monstruosa lombriz negra que exigía tributode los lugareños: litros de leche le eran ofrecidos diariamente para evitar su ira, pero cuando ésta acabó, los niños y las reses se convirtieron en su platillo favorito. La vida en el condado se había convertido en una pesadilla. Los aldeanos y la gente del castillo se habían enfrentado a la serpiente dragón, la cual expelía de su boca un vapor tóxico y aunque la habían herido con espadas e incluso la habían cortado en dos, su cuerpo volvía a unirse. La bestia era invencible.John sentía que todo aquello era culpa suya y ahora debía reparar el daño en la pelea definitiva que lo enfrentaría a sus pecados, ¿pero cómo hacerlo?


    John acudió con una hechicera que le dio la idea para ayudarlo a derrotar al monstruo. Debía construir una armadura llena de pinchos, enfrentarse con el monstruo en el mismo río donde lo encontró y si vencía, matar al primer ser vivo que encontrara en su camino. De no hacerlo, una maldición caería sobre su estirpe y ninguno de sus descendientes tendría una muerte tranquila.


    John hizo todo lo que se le indicaba y acudió al lugar armado con su espada y cubierto con la armadura llena de pinchos. La serpiente dragón estaba ahí y la batalla no se hizo esperar. El gran gusano se deslizó con rapidez por el suelo y se enroscó sobre el cuerpo de Lambton. Las cuchillas comenzaron a rebanar la carne del monstruo mientras John daba tajos a diestra y siniestra con su espada. Los pedazos del dragón intentaban reunirse de nuevo, pero los mismos pinchos de la armadura impedían que se volvieran a juntar; la espada, por su parte, causaba estragos en el reptilesco cuerpo. La corriente del mismo río hacía su parte arrastrando en su cauce los segmentos cortados de la bestia e impidiendo así que ésta pudiera formarse de nuevo.


    Finalmente, cubierto de sangre y de pedazos de carne enterrados en sus pinchos, Lambton pudo dar fin a la bestia. Todo había concluido.


    Feliz, John se dirigió de nuevo al castillo sin recordar la parte final de lo que la hechicera había dicho. Cuando lo recordó, ya era demasiado tarde: al primer ser vivo que vio fue a su amado y viejo padre que salió muy contento a recibirlo. John no pudo cumplir con la promesa, por lo cual todos sus descendientes, hasta la séptima generación, sufrieron la maldición.


    ¿Puede la leyenda del gusano de Lambton estar basada en un hecho real? Muy difícil saberlo, pero lo que es una realidad es que la leyenda tiene una base religiosa y moral muy frecuente en la edad media: Toda afrenta hacia Dios tiene consecuencias fatales y da la oportunidad a que las fuerzas oscuras se manifiesten en metafóricas bestias, como ocurre también en la leyenda de San Jorge y el Dragón. ¿Quién era este gusano de Lambton? ¿Un demonio? ¿O un monstruo materializado y surgido de los pecados y la vida licenciosa de John?
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    Los Knucker


    Otro nombre que se usa para designar a estas gigantescas serpientes dragón es el de Knucker y suelen habitar en suelo inglés. Uno de los más famosos es el que acechaba el poblado de Lyminster. El rey de Sussex ofreció la mano de su hija como recompensa a quien destruyera al monstruo y un caballero errante aceptó el reto, venciéndolo y casándose con la princesa. Actualmente se puede ver la tumba del héroe en la iglesia de Lyminster. Otros dicen sobre esta misma leyenda, que el verdugo del dragón fue un joven del mismo pueblo quien después murió gracias al aliento tóxico del animal que – me gustaría señalar – tenía, como muchos otros Knucker, el deplorable gusto de alimentarse de cadáveres de los cementerios y de allanar las iglesias (otra clara referencia a su pertenencia a las fuerzas del mal).


    El Tatzelwurm es otro Knucker con cuerpo de serpiente, dos brazos pequeños acabados en garras que surgen de su alargado cuerpo[21] y rostro de felino. Este Gusano con Garras ha sido reportado en varias ocasiones, en especial en los Alpes Suizos, en Austria, en Bavaria y también en Italia, donde uno atacó a un grupo de cerdos en Palermo, Sicilia. La descripción de los testigos calzaba con la de un Tatzelwurm. ¿Pudieron haber sido reales esas criaturas?
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    La Gargouille[22]


    Otra de estas serpientes dragón apareció nada menos y nada más que en aguas del río Sena. De un tamaño descomunal, la serpiente se paseaba por el río e inundaba los campos y las casas de la gente asentada en las orillas gracias a un potente chorro de agua que dejaba escapar desde su garganta y por entre sus fauces. Al poco tiempo, las orillas del río estaban anegadas, inhabitables y servían de refugio para la gigantesca serpiente acuática.


    Pero las cosas no se iban a quedar así. San Román, obispo de Rouen, decidió enfrentarse al monstruo armado sólo con su fe y acompañado de un asesino condenado a muerte que no tenía ya nada que perder. Ambos se dirigieron a orillas del río, y cerca de una cueva encontraron a la monstruosa bestia que no dudó en atacarlos. San Román y el preso la evitaron como pudieron pero llegó el momento en que el monstruo demostraría su gran poder ahogándolos en medio de un borbotón de agua. La serpiente dragón abrió sus fauces y el chorro de agua comenzó a surgir de su garganta cuando San Román hizo el signo de la cruz cruzando un dedo de su mano izquierda con otro dedo de la derecha.


    La fuerza del signo hizo que el poderoso chorro no pudiera llegar a los hombres y que el mismo monstruo cayera sin fuerza en el suelo. Ahí, San Román le amarró al cuello su estola y condujo al monstruo hacia Rouen donde fue muerto por los habitantes de forma por demás cruel: quemado.


    En este relato podemos encontrar también esa analogía religiosa del bien contra el mal reflejada en los personajes: el santo que lleva con él la fuerza de la palabra de Dios, y el dragón como un ente demoniaco que surge sólo para llevar el mal y la perdición al pueblo, y que es también reflejo de las ideas, la cultura y los ritos del mundo pagano (cuyos dioses han sido transformados sincréticamente en demonios o santos, dependiendo de las intenciones de la Iglesia Católica) que deben ser desechados por “pecaminosos” y “heréticos”. Incluso podemos observar el motivo que también se daba en la leyenda de San Jorge y el dragón (tal vez la leyenda arquetípica) donde el monstruo es amarrado y llevado frente al pueblo, y es el pueblo (no el santo) quien le da muerte, representando con ello la sumisión de la gente hacia las nuevas ideas religiosas cristianizantes.


    Es interesante hacer notar también que las gárgolas de las catedrales reciben su nombre de este monstruo, pues sus hocicos son los agujeros por donde las canaletas de las iglesias dejan caer el agua reunida en sus techos por las tormentas y las lluvias.


    Finalmente, en territorio francés también existían las Guivres, otro tipo de serpiente dragón de descomunal tamaño que atacaba y devoraba a las personas, pero con la extraña característica de que un hombre desnudo les causaba pavor o repulsión, porque el animal rápidamente se retiraba o huía.
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    El Wyvern de Maud


    Como un triste cuento de hadas, la historia de Maud y su dragón es, a su manera, una metáfora de la pérdida de la inocencia y del choque de la adolescencia con el mundo real y con el desencanto.


    Maud, una pequeña niña, encuentra una mañana cerca de los bosques un pequeño y tierno animalito al cual lleva feliz a su casa. Cuando sus padres lo ven, se dan cuenta con horror que se trata de una cría de Wyvern, dragones de alas membranosas y con la facultad de escupir fuego.


    Aterrados, los padres obligaron a la niña a devolverlo al lugar a donde lo había encontrado, pero Maud escondió en una parte del bosque a su nueva mascota y se encargó de él alimentándolo y llevándole leche todos los días.


    Por desgracia el Wyvern no tardó en crecer y con él su monstruosa hambre, y pronto se encontró devorando ganado y poco después, humanos. La gente del pueblo de Mordiford estaba aterrorizada hasta que un hombre perteneciente a una de las familias más importantes del lugar se enfrentó a la bestia con lanza en mano. El cazador de dragones logro herirlo de muerte y cuando estaba a punto de dar al monstruo el golpe final, de entre el bosque apareció corriendo en medio de dolidos gritos la niña que había cuidado y escondido al dragón por tanto tiempo. El hombre fue testigo de una conmovedora escena cuando la niña abrazó y acarició la cabeza del monstruo herido mientras éste, con ternura, le lamía suavemente la mejilla antes de morir.


    Aunque el dragón europeo – y muy en especial el Wyvern – guarda un simbolismo cercano con lo diabólico y lo maligno (por tal razón la imagen del Wyvern de esta historia fue removida de la fachada de la iglesia de Mordiford aproximadamente en 1812), alquímicamente tiene también un sentido de metal base o materia original que debe ser removido o transmutado por un agente, en este caso y simbólicamente, el caballero.
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    El príncipe lindorm


    Esta transmutación puede verse representada en otro relato del folklore escandinavo conocido como la Historia del Príncipe lindorm.


    El cuanto narra la tristeza de una reina por su imposibilidad de tener hijos, pero al consultar un adivino encontró la solución: la reina tendría dos hermosos hijos si antes comía completas dos cebollas frescas. La reina hizo lo que el adivino pedía pero la primera cebolla la comió sin pelar. Tal como el adivino había pronosticado, la reina quedó embarazada y esperó con emoción el momento de dar a luz.


    Cuál no sería su sorpresa al ver que el primer ser que brotaba de su vientre no era un niño sino una larga y negra serpiente con dos extremidades terminadas en garras. Aquello era un lindorm. Aterrorizada, ordenó que se arrojara a la bestia por la ventana y la orden fue cumplida. Inmediatamente después nació un hermoso bebé que en el futuro se convertiría en el orgullo de la reina.


    Años después, el hijo humano de la reina, convertido ahora en un joven y guapo caballero, se encontraba cabalgando por los bosques cercanos al castillo cuando se topó con el monstruoso lindorm que ahora era una bestia descomunal. El dragón habló con el muchacho revelando la historia de la reina y señalando que él era su hermano mayor y como tal, si antes no podía hacerse de una novia, él tampoco podría. De tal manera aquello quedó sellado como una maldición imposibilitando al joven príncipe de tener una esposa y a la línea de consanguinidad proseguir con el reino.


    La reina emitió entonces un edicto donde forzaba a las muchachas del pueblo a entrar al bosque y ofrecerse a la bestia, pero está no quería chicas obligadas, sino que fueran por su propia voluntad. Al poco tiempo, ya ninguna quiso entrar.


    La noticia voló lejos y una reina con conocimientos mágicos vio en todo ello la mano de lo sobrenatural y una oportunidad de oro para su hija, a la que aleccionó para que fuera ella misma ante el lindorm y se ofreciera a ser su esposa. Al principio la chica se negó, pero su madre le auguró un futuro de felicidad si hacia exactamente lo que decía.


    La joven entró pues al bosque y se encontró con la descomunal serpiente quien la interrogó sobre su deseo. ¿En verdad quería casarse con él? ¿Sabía la joven en lo que se estaba metiendo? Ella alegó que lo hacía por voluntad propia pues casarse con él era su deseo. El lindorm pidió entonces una condición:


    - Si en verdad me quieres, te desnudarás entonces para mí.


    - Lo haré con gusto – contestó ella – pero con una condición: por cada pieza de ropa que yo vaya quitándome, tú te quitaras también una de tus pieles.


    El lindorm estuvo de acuerdo y la chica comenzó a desnudarse. La sorpresa es que la joventenía tanta ropa puesta que aquello se extendió por casi toda la noche, y cada parte que ella se quitaba, obligaba a la serpiente a hacer lo mismo. Finalmente la princesa quedo con solo una pequeña camisa que cubría su desnudez. Ella se la quitó y quedo desnuda y vulnerable frente a la serpiente, quien como respuesta se quitó también la última de sus pieles y… debajo de ella ya no hubo un monstruo, sino un apuesto príncipe que, también desnudo, abrazó a la chica para prodigarse ambos un beso de amor.


    De esta manera se rompió el hechizo. El príncipe lindorm volvió a su reino para celebrar sus esponsales y tomar su puesto como legítimo rey, y su hermano pudo casarse y todos juntos ya, vivir felices y contentos.


    Por si a alguien le quedara la duda, la moraleja de esta historia es que no hay que fijarse tanto en la superficie, sino en lo que hay en el fondo.
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    El lindorm de Klagenfurter


    Klagenfurter es una pequeña ciudad austriaca donde se encuentra una estatua que muestra a un draco de cuatro patas, cara de lagarto, cola alargada y dos alas membranosas a los lados. Representa al dragón de una antigua leyenda local. Sin embargo las representaciones más antiguas lo muestran como un lindorm – un dragón gusano – con sólo dos garras, alas y un cuerpo alargado como de serpiente.


    El poblado se encuentra actualmente cerca del río Glan y en el habitaba un terrible dragón que causaba destrozos durante las tormentas. En medio del vendaval y la lluvia, la gente lo oía rugir y moverse entre los árboles, destruyendo con grandes venidas de agua casas, puentes y caminos. La situación no podía seguir así, por lo que el duque de Carintia mandó construír una enorme torre fortificada cerca del límite de los pantanos donde moraba la criatura. Después ató un toro robusto a una cadena con púas y dejó al animal en el pantano para que sirviera de cebo al dragón. La bestia no tardó en aparecer medio reptando, medio arrastrándose sobre el fango y las charcas del lugar. Abrió su hocico y comenzó a devorar completo al animal sin darse cuenta de que aquello era prácticamente un cedazo para retenerlo. Cuando acabo al animal, se encontró con que la cadena de púas lo dejaba atrapado como un pez en el anzuelo.


    La bestia se retorció, se agitó violentamente mientras la cadena se clavaba con más fuerza en su interior. El monstruo estaba loco de dolor. Entonces de la torre salieron con lanzas, espadas y armaduras un grupo de guerreros que comenzó a destazar vivo al terrible dragón que, entrampado, acabó por sucumbir en ese lugar.


    Años más tarde los pantanos fueron drenados y un castillo vino a sustituir a la fuerte torre donde había fallecido el dragón. De esa manera fue fundada la ciudad de Klagenfurt y en su escudo de armas aún se puede ver la figura de la torre y el lindorm que fue destruido en su pantano.
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    El dragón de Wantley


    La historia del dragón de Wantley es básicamente una sátira o parodia sobre las leyendas de enfrentamientos de caballeros contra dragones y toda la parafernalia que en éstas aparecen. El caballero More and More Hall es llamado por los habitantes del pueblo de Yorkshire para que extermine a un poderoso dragón que se ha comido al ganado y ahora a las personas. El caballero promete hacerlo siempre y cuando le traigan una deliciosa jovencita que lo “ayude a prepararse” para la batalla. Después, al igual que en la leyenda del dragón-gusano de Lambton se manda construir una armadura de pinchos, pero cuando llega el día del enfrentamiento, para darle valor, el pueblo le obsequia con un montón de cerveza. Armado con su traje de pinchos y ocho pintas de cerveza, el caballero se enfrenta al dragón, el cual, furioso, en lugar de arrojar fuego, defeca sobre el caballero. Lo que el dragón no sabe es que el caballero conoce su “zona desprotegida” y le entierra su bota de fierro hasta el fondo de culo, haciendo que el dragón escape humillado. Presentado como poema satírico, se encuentra incluido en la obra Reliques of Ancient Poetry (Reliquias de Poesía antigua, 1767)de Thomas Percy.
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    Los dragones dormidos


    Un cuento de los Alpes suizos narra la aventura de un tonelero que a comienzos del invierno subió a una montaña a buscar leña en su burrito pero con tan mala suerte que cayó en un profundo pozo y termino desmayado. El asno regreso al pueblo sin su amo y cuando este despertó, descubrió no solo que estaba atrapado, sino que además en el interior había dos gigantescos dragones hibernado.


    El pobre hombre temblaba aterrorizado y más cuando uno de ellos abrió soporíferamente los ojos y lo observó. El tonelero ya se daba por muerto cuando se dio cuenta que al dragón no le importaba su presencia y volvía a dormir sin ningún problema. Finalmente el hombre se enteró de que los dragones no iban a molestarlo, al menos no mientras durara todo el invierno, pero igual, estaba atrapado y sin comida. Y las tormentas que venían se adivinaban brutales.


    El hombre aprendió a sobrevivir. Se alimentaba de las setas que crecían entre las húmedas piedras y se guarecía del frio al lado de los hocicos ardientes de las bestias que de vez en cuando abrían los ojos para verlo y volver a dormir sin rechistar.


    Así hasta que llego la primavera, cuando los dragones despertaron y levantando sus cuerpos abrieron la tierra y salieron volando, y el hombre con ellos, agarrado en una de sus colas. De esa manera, el tonelero volvió a su casa con los suyos, que al verlo llegar lo colmaron de besos y abrazos pues lo pensaban muerto.
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    Dos dragones franceses: La Tarasca y La Peluda


    Francia es tierra de dragones y en la región de Narluc, en Provenza, existía uno al que llamaban la Tarasca, un dragón del tamaño de un buey, con rostro de león, seis patas cortas muy parecidas a las de un oso y con un gran caparazón que lo hacía parecer una tortuga, mientras que su cola terminaba en un aguijón de escorpión.


    El dragón mantenía en terror a la región, matando aldeanos y devorando reses, hasta que un día llegó hasta ese lugar Santa Marta, a la que los habitantes rogaron los salvara de la criatura. Santa Marta prometió hacer lo que pudiera y fue a enfrentarse a la Tarasca, a la cual amansó haciendo la señal de la cruz con dos ramas. Después la santa lo roció con agua bendita y haciendo un cinturón con trenzas de su cabello, la amarró y la llevó a la aldea como si fuera un pobre corderito. Al llegar, los aldeanos lo atacaron con saña. Santa Marta quiso evitarlo pero no pudo; el monstruo fue muerto por los habitantes.


    Posteriormente el pueblo cambiaría su nombre a Tarascón, y aún actualmente -en conmemoración de aquel día- se celebra un festival en Pentecostés donde el monstruo aparece representado por un gran muñeco elaborado para la ocasión.


    [image: Tarasca.jpg]


    La peluda era otro dragón de agua, una especie de lagarto con cuello y cabeza de víbora, cuerpo redondo y lleno de plumas venenosas que lo hacían ver como un puercoespín, que remataba en una larga cola de reptil. Al igual que otros dragones, comenzó a asolar la región, devorando hombres, mujeres y niños y calcinando con su aliento de fuego los campos de los agricultores para después sumergirse de nuevo en aguas del río Huisne.


    Un día la peluda devoró a la novia de un valiente joven que decidió acabar con su amenaza. Armado con una espada, el muchacho se enfrentó a la criatura y después de un peligroso duelo logró rebanarle la cola, el único lugar vulnerable de la bestia. El monstruo – que decían era un animal al que Noé había negado la entrada al arca y que sobrevivió al Gran Diluvio – murió después de esa tremenda herida.


    Me gustaría señalar aquí un punto interesante. En la leyenda de la Tarasca volvemos a encontrar un motivo: las bestias amansadas o heridas, como ocurrió con el dragón marino de Perseo, el dragón de San Jorge, y este monstruo citado de la Tarasca, entre otros, son siempre amarradas del cuello por alguna prenda perteneciente - siempre – a una doncella. La bestia maligna es detenida por el caballero, pero el control de ésta es detentado por una mujer. La Virgen María, por ejemplo, aparece en cientos de imágenes pisando la cabeza de una serpiente o de un dragón, la imagen de Satanás.
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    Santos contra dragones


    Así como los dragones occidentales son por lo regular manifestaciones de lo maligno, solo aquello que se les puede oponer nace de la virtud y la santidad. Es así que muchos hombres y mujeres que han puesto su vida y sus acciones en manos de Dios tienen la suficiente fe y el arrojo para enfrentarse a estos y vencer.


    Estos dragones tienen también mucha relación con lo pagano. Cuando la religión cristiana comenzó a tomar fuerza en Europa gracias al avance del imperio romano al interior del continente, la religión del vencedor comenzó a imponerse, y como básicamente se trata de una religión monoteísta se encuentra prohibida la adoración a otros dioses. Es así que los antiguos cultos y deidades de los habitantes de las diferentes regiones de Europa fueron demonizados, convertidos en diablos o seres sobrenaturales malignos, con el afán de alejar de su lado a los nuevos conversos. Sin embargo años de tradición y creencia no iban a permitir que se asentara tan fácil la nueva religión traída de Roma. Muchos religiosos cristianos se dieron cuenta de que no iban a poder borrar esos cultos y su influencia de la mente de las personas, por lo cual para facilitar su tarea, permitieron sincretismos, convirtiendo a deidades paganas en santos oficiales, como la diosa celta Brigid que fue convertida en Santa Brígida, entrando de esa manera a formar parte del panteón de las figuras cristianas.


    Los relatos de la lucha de los santos contra los diabólicos dragones y por supuesto, su triunfo, eran considerados aleccionadores y muestra definitiva de que la nueva religión era más poderosa que cualquier otra manifestación pagana. En algunas de las últimas versiones del Kalevala, el gran poema épico finlandés, podemos observar que Väinämöinen, el primer nacido, gran mago y gran sabio acaba autoexiliado de este mundo para dejar lugar al nuevo Dios que se avecina, al poder de Jesucristo.


    Este fin del paganismo se encuentra muy bien retratado en la película Dragonslayer (Verdugo de dragones, Matthew Robbins, 1981) donde la última de estas criaturas, una peligrosa y gigantesca dragona conocida como Vermitrax Pejorative debe ser enfrentada también por el último de los magos, el anciano Ulrich (Ralph Richardson) quien ve en todo aquello no solo el crepúsculo de la magia, sino el fin mundo antiguo a favor del nuevo dios cristiano, quien gracias a la expansión romana, ha llegado allá. En el filme, un “hombre de Dios” se enfrenta con una cruz a la furia de la bestia, solo para ser consumido sin piedad por el fuego del dragón. Al monstruo se le enfrenta posteriormente el joven aprendiz de mago Galen (Peter MacNicol) quien después de un hechizo cree terminada a la bestia. Pero es un error. La dragona, más furiosa que nunca, vuelve a surgir de donde fue enterrada para sembrar el caos y la destrucción. Ante aquello, muchos hombres desvían la mirada de sus antiguos dioses para centrarla en la del dios crucificado, tal vez su última esperanza contra el terror de la bestia. El mago Ulrich hace una última aparición y se enfrenta directamente al dragón, quien resulta muerto - junto con el anciano mago - en aquel duelo definitivo. El último dragón y el último mago han desaparecido ya de la faz del planeta, y con ellos la magia, de la cual solo quedan cuestionables retazos en el mundo.
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    Sin embargo la muerte del dragón es achacada por diferentes grupos a los dos nuevos poderes sobre el orbe: los nobles al gobierno, encabezado por el rey Caseodoro quien al final destruye simbólicamente a la bestia clavando su espada en el cuerpo ya inmóvil y calcinado de la criatura (¡Salve Casiodurus Rex, dragonslayer!) y a la nueva religión, quien apoyada por un nuevo y más grande grupo de conversos aclaman un milagro salvador.


    Al dragón de la Santa Cueva, en la Provenza, lo vence San Miguel, expulsándolo de su gruta; San Víctor elimina a otro en Marsella y en su honor levantan una abadía; el pueblo de Draguignan fue liberado de otra de estas criaturas por San Armentario. San Patricio limpia a las islas irlandesas de las serpientes, exiliándolas al mar[23]; en Cornualles, el santo Sansón quien predicaba a los paganos exorciza a un dragón con el signo de la cruz, convirtiéndolo en una mansa bestia a la cual, después de improvisar con su cinturón una cuerda, ató y arrojó por unos acantilados; San Carantoc y San Petroc (también de Cornualles) demuestran ser más compasivos, atrapándolos también pero el primero dejándolo libre en un lugar donde no dañará a más humanos, y el otro arrojándolo al mar y ordenándole hacer su refugio en alguna isla perdida.


    Por su parte San Martin ayuda a un valeroso caballero, Vilardell de Sant Celoni, entregándole su espada bendita para que pueda enfrentarse a la Fiera Malvada, maligno dragón que asolaba los pueblos de los montes Pirineos. Lancelot, mítico caballero de las gestas artúricas se enfrenta a otro dragón al que - por supuesto – vence, haciéndolo parte de una profecía a la cual estaba predestinado y que habla sobre el nacimiento del caballero más noble sobre la tierra, Galahad, su hijo, quien recuperará en el futuro, el Santo Grial.


    En la comarca catalana de Ripollés es abandonada por los moros invasores una tarasca, a la cual el caballero Dulcet vence invocando a San Eudaldo quien de forma divina ayuda al guerrero a acabar con la bestia; San Lizier vence a una serpiente gigantesca atravesando su cráneo con una flecha en el valle de Aussèze; la ya mencionada Santa Margarita de Antioquia también captura un dragón al que la gente dará muerte; el equipo de Santa Teclavence dos goles a cero al equipo de futbol Dragón en El Salvador[24]; San Armando mata al dragón que asola la ciudad de Turney y el obispo San Beltrán atrapa y destruye a un dragón que atraía a las mujeres imitando el chillido de bebés perdidos.
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    San Emeterio y la Draca


    San Emeterio es otro santo que logra atrapar a un “peligroso” dragón español, la llamada Draca, dragón que según se decía, escupía fuego y veneno y vivía en el interior del lago de Bañoles, en la provincia catalana de Girona. El dragón contaminaba las aguas y se tragaba a las reses del lugar y no paso mucho tiempo en el que comenzara a comer también hombres. Las noticias de esta bestia no tardaron en llegar al mismo Carlomagno, quien envió a un grupo de soldados para acabar con la amenaza, pero ocurrió que fue al revés y fue la amenaza la que acabó con ellos. La gente estaba desesperada, nada podía detener al dragón, que aunque contaba con alas, eran tan grande y pesada que no podía usarlas para volar, una gran ventaja si vemos lo difícil de la situación.


    Un monje narbonés, San Emeterio, al ver la preocupación de la gente decide el hacer el trabajo que Carlomagno no ha podido y acude al lugar para llamar a la bestia y se da cuenta con sorpresa de que no ha sido el dragón el culpable de las muertes y las pérdidas humanas. San Emeterio lo saca del lago y lo guía hasta el pueblo donde muestra a todo mundo que es un animal inofensivo, herbívoro e incapaz de dañar a nadie.


    Entonces ¿Quién ha sido el que se ha llevado a las reses y a los hombres?


    La respuesta fue una gran sorpresa: eran los mismos hombres de Carlomagno que robaban las reses para alimentar a sus ejércitos y secuestraban a los hombres para enrolarlos.


    Aún y con esta explicación, siglos después, a finales del XIX, cuenta Sebastián d’Arbó en su libro “Catalunya Misteriosa”, la Draca sale del lago y ataca a una diligencia que hacía el trayecto entre Olot y Banyoles; y pocos años después, el 26 de mayo de 1913, una lancha turística vuelca sin causa aparente y la mayor parte de sus pasajeros desaparece en la profundidad para encontrarse, meses después, pedazos de cuerpos humanos en descomposición flotando en la superficie. ¿Fue culpable la Draca?


    Estoy seguro que San Emeterio declararía enfáticamente que no[25].


    


    Dragones rusos: Dobrynja y el Dragón


    Uno de los héroes rusos más importantes es Dobrynja, quien se enfrentó a un dragón por las siguientes circunstancias:


    La madre de Dobrynja le advirtió al héroe que no fuera a las montañas de Saracen pues ahí se encontraban los dragones y que por nada del mundo se fuera a bañar en las aguas del río de aquel lugar. Por supuesto, Dobrynja desobedeció y mientras se bañaba, del cielo descendió un terrible dragón – Zmey Gorynysh – monstruo de tres cabezas y largas colas, quien atacó a Dobrynja. Después de una encarnizada pelea, el héroe logra vencer pero no mata a la bestia sino le hace prometer que no atacará Kiev, mientras que él promete no volver a la tierra de los dragones. El monstruo acepta pero rompe su promesa. Vuela a Kiev y secuestra a la sobrina del príncipe Vladimir.


    Cuando Dobrynja ha regresado, recibe con pesar la noticia y regresa a las tierras del dragón donde se enfrenta de nuevo a la ira de Gorynysh. Gracias a un látigo que su madre confeccionó con pelo de foca, el héroe puede defenderse, pero después de tres días de lucha, Dobrynja – sentado en su corcel – no le ve final. Decide que es hora de escapar pero una voz del cielo le pide que se quede tres horas más, después de las cuales, el héroe logra matar al dragón. Sin embargo, la sangre del dragón no penetra en el suelo y caballero y caballo se encuentran atrapados en él durante tres días. Esta vez, la misma voz del cielo le indica que debe clavar su lanza en la tierra y recitar un conjuro, que libera al héroe y le permite rescatar a la joven atrapada por el dragón.


    Nótese la importancia del número tres: tres días, tres horas. Al igual que con San Jorge, es una leyenda que se centra en la ayuda divina para vencer a una fuerza oscura y maligna. Dios padre, Dios hijo y Dios Espíritu Santo, es también la tríada que lo ayuda a vencer (la voz del cielo) y son tres los días en que queda atrapado, como una forma simbólica de la expiación del pecado para salir de ahí limpio y puro hacia su objetivo, rescatar y tomar a la princesa, sobrina del príncipe Vladimir. En otras palabras, una imagen de la transformación espiritual.


    Otro gran héroe nacional es Ilya Muromets, guerrero medieval (de finales del 900 hasta el 1250 aprox.) quien de chico era un jovencito lisiado, pero que gracias a la poción mágica de un misterioso viajero, fue sanado del tal manera que volvió a recuperar la fortaleza de sus piernas. En sus posteriores aventuras se enfrentará a demonios, monstruos malignos y a una gran horda de guerreros Tugars cuya principal arma es un draco sin alas que escupe fuego. Ilya se enfrentará al dragón hasta darle muerte junto a todo su maligno ejército.
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    Otros dragones


    El Zmeu es un ser demoniaco del folklore eslavo que representa a la avaricia y el egoísmo. Por lo general tiene forma humanoide y su objetivo es secuestrar chicas jóvenes para casarse con ellas. Sin embargo su verdadera forma es la de un dragón y a veces cuando vuela, escupe fuego. Como muchos dragones, lo atraen las cosas de gran valor, las que suele hurtar. Muy cercano a él se encuentra el Balaur, un dragón rumano alado y con numerosas cabezas [según el relato van desde tres hasta doce] que también es una fuerza demoníaca. La etimología de su nombre apunta al concepto de serpiente del agua.


    El Illuyankas, por su lado, es un dragón del folklore turco, proveniente de la mitología hitita, y tiene claras conexiones con el mundo telúrico y tectónico, pues está identificado como una larga cordillera. El mito dice que la bestia vivía debajo, enterrada, y que las montañas seguían la forma de la bestia. Taru, dios del viento y el clima intenta acabar con él por distintos medios – ahogándolo, quemándolo – pero el dragón, furioso, comienza a arrasar aldeas y matar a la gente dejando en su camino una gran descendencia de otros dragones, identificados éstos como los cráteres y los volcanes de la región. Una vez más el dragón es la representación maligna de una fuerza de la naturaleza, en este caso de los continuos sismos y temblores en el lugar. En mitos más recientes y claramente influidos por la visión griega del mundo, tenemos otros dragones turcos que lanzan llamas por la cola y no vuelan; en otras palabras, dragones-serpiente con capacidades curativas o mortales en su sangre, dependiendo del uso que se le dé a ésta.


    El dragón tuco es interesante en tanto que se pueden ver en el animal influencias tanto de oriente como de occidente y como ejemplo tenemos también al Zilat, una especie de dragón serpiente (de hecho el nombre significa serpiente en un dialecto turco). El Zilat se encontraba no sólo en Turquía, sino también en Rusia y Bulgaria; sin embargo, en estos últimos lugares era considerado una criatura malvada y peligrosa. Para los turcos, después de 100 años de desarrollo, estas criaturas se convertían en grandes dragones serpientes blancas (Aq Yilan) cuya naturaleza era benigna y benéfica.

  


  
    


    


    4. DRAGONES DEL AIRE


    Aunque muchos de los dragones tienen alas y pueden volar, los dragones amos del aire suelen ser los orientales, pues su elemento natural es ése. Estos dragones no son animales sino espíritus o deidades que cuentan con grandes poderes que los hacen influir y ayudar en las cuestiones humanas y divinas.


    


    Dragones chinos


    Wang Fu (entre 82 d.C.-167 d.C.), estudioso, filósofo y político chino de la dinastía Hang señala que los dragones chinos [en chino, Lung] cuentan con nueve características físicas muy bien definidas: Cabeza como de camello, ojos de demonio, orejas de vaca, cuernos de ciervo, cuello de serpiente, barriga de almeja, dos patas de tigre (las traseras) dos garras de águila (las delanteras) y 117 escamas de carpa que cubren su cuerpo de las cuales 81 son formadas de esencia positiva (yang) y 36 de esencia negativa (yang). Los dragones machos cuentan con una perla luminosa escondida entre los pliegues de piel de su garganta, la cual les otorga un gran poder, mientras su capacidad de volar se lo deben a una vejiga sobre o cercana a su cabeza y a la que llaman Chi’hi muh.


    Por lo general, los dragones orientales con sus largos cuerpos serpentinformes pueden volar sin necesidad de alas y tienen el poder de cambiar de apariencia y transformarse en animales u hombres, formas que les ayudan en sus tareas benévolas. Aunque la mayor parte del tiempo viven en el aire, no se les puede ver porque se ocultan tras las nubes, y cuando hibernan, lo hacen en lo más profundo de los lagos o ríos.


    Menciona Heinz Mode[26] en su libro Animales fabulosos y demonios, que un emperador de la dinastía Sung emprendió la tarea de clasificar a estos dragones y – por decir algo – su utilidad o misión. Es así que los espíritus dragones azules son soberanos benévolos; los rojos, reyes que bendicen las aguas; los amarillos, reyes que escuchan súplicas y actúan para ayudar; los blancos, puros y virtuosos; los negros viven en las profundidades de los ríos o el mar. Menciona también cuatro clasificaciones más propuestas: el dragón del cielo; el dragón espíritu que produce viento y lluvia; el dragón de la tierra que ocasiona el curso de los ríos pero no puede volar y el dragón de los tesoros escondidos que vigila las riquezas en la profundidad de la tierra y las protege de los hombres (Chen-lung, por ejemplo, era el dragón chino encargado de guardar estos tesoros). Como podemos ver, el dragón está muy emparentado con las fuerzas de la naturaleza, en especial con la lluvia y las tormentas, las cuales a veces pueden llegar a ser desastrosas en estas regiones.


    Es notorio cómo la influencia de la cultura china en todos sus vecinos fue decisiva, incluso en los mitos. Esta figura del dragón fue exportada a Japón, Corea, Tíbet, Vietnam, Mongolia, entre varios más. Tenemos que observar además algo sumamente importante: el dragón chino no es un animal sino una deidad. Él pertenece al mundo de los espíritus, no de las bestias, y por lo tanto aunque tienen un ecosistema y un ciclo reproductivo, no son animales.


    Sin embargo es muy probable que el dragón chino haya sido inspirado por la figura del cocodrilo. De hecho dentro de la mitología de los dragones chinos, existen dos especies de dragones inferiores conocidos como los Jiao y los Li, los cuales carecen de cuernos. Jiao es también una forma de referirse a los cocodrilos y estas dos especies en las leyendas chinas suelen representar a seres malévolos.


    El dragón chino también cuenta con grandes poderes, entre ellos metamorfosearse en gusano de seda o crecer de forma infinita. Tiene la capacidad de formar nubes para hacer llover o de convertirse en fuego y, lo que es muy común en ellos, pueden volverse invisibles o tomar forma humana. Por supuesto, éstos no son sus únicos poderes divinos.


    La reproducción y desarrollo de estas criaturas están registrados por los estudiosos chinos de los dragones. Incubados a partir de un huevo que parece perla o piedra preciosa, los dragones chinos irán transformándose conforme crezcan. Primero tomarán la forma física de una serpiente de agua y después de 500 años comenzarán a desarrollar una cabeza de pez (carpa). Esta transformación dura mil años y de ahí comenzarán a crecerle las patas, a desarrollarse la cola y a alargárseles el rostro. Los próximos 500 años el dragón obtiene la capacidad de oír y le crecerán cuernos. Aunque ya tiene la figura básica de un dragón chino, aún tardan otro milenio más en desarrollarse por completo. En China, el único dragón que posee alas, es el Ying Long, y representa la forma más evolucionada de este animal.


    Podemos decir que el dragón chino es un dragón del aire porque con frecuencia su vida se desarrolla en las nubes y en las casas celestes de los dioses.
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    Dragones japoneses


    Similares a los dragones chinos, el dragón japonés [Tatsu] también tiene un desarrollo complejo: los huevos permanecen en estado latente ocultos en el mar por mil años, para después ser trasladados a la montaña donde permanecerán en igual estado durante otros mil, para después eclosionar y convertirse en pequeñas serpientes. Tres mil años después, ya pueden remontar el vuelo.


    Los japoneses consideraban también que muchos de los terremotos eran causados por dragones gigantes enterrados en la tierra. En especial, suponían que la cadena de volcanes que cruza toda la alargada isla, eran realmente la espina dorsal de un dragón descomunal que habitaba bajo tierra. Posteriormente se consideraba que los terremotos también eran causados por gigantescos siluros enterrados.


    


    Orochi, el dragón de las ocho cabezas y ocho colas


    Tal vez el dragón japonés más famoso de todos sea el Orochi [Gran serpiente] quien, como la hidra de Lerna, contaba con múltiples cabezas – en este caso ocho – y que habitaba en la provincia de Izumo, un lugar en la cabeza del río Hii.


    A ese lugar llegó el problemático e impetuoso dios Susanoo, expulsado del reino celestial por su hermana, la diosa-sol Amaterasu, después de haber creado complicaciones en aquel lugar. Al llegar se encuentra con dos ancianos deidades terrestres (kunitsukami, kami es deidad o espíritu) quienes se han visto obligados a entregar a siete de sus hijas al dragón para apaciguarlo. Cuando Susanoo llega, están a punto de sacrificar a la octava, la princesa Kushi. El dios no está dispuesto a permitirlo y elabora un plan con la pareja de ancianos para vencer al dragón. Si lo logra, Susanoo pide algo a cambio: la mano de la chica. Los ancianos acceden de inmediato


    En primer lugar, Susanoo por medio de artes mágicas convierte a la princesa Kushi en una peineta que coloca en su cabello. Después, da órdenes precisas a las deidades para que cerquen el lugar donde tendrá el encuentro, dejando solo ocho entradas en las cuales dejaran una gran cantidad de sake[27]para que la serpiente lo beba antes de la pelea.


    Como esperaban, la gigantesca serpiente de ocho cabezas y ocho colas llega arrastrándose hasta el lugar del sacrificio. Encuentra la bebida contenida en unas grandes cubas, y como la mayoría de las serpientes, a las cuales les fascina el sake, comienza a beberlo hasta acabarlo todo. Cuando el alcohol de la fermentación comienza a hacer su efecto, Susanoo aparece con espada en mano y se enfrenta a la bestia quien tira coletazos y mordidas a diestra y siniestra. Sin embargo, con las cabezas nubladas por la acción del alcohol, la bestia no puede coordinar bien sus ataques y es lo que aprovecha Susanoo para ir cortando a la serpiente en pedazos, los cuales son arrojados al agua del río y llevados por la corriente.


    Cuando la serpiente ha muerto, Susanoo descubre una cosa más: oculta en la cola del Orochi, se encuentra una magnífica y brillante espada conocida como Kusanagi-no-Tsuragi, que será ofrecida a Amaterasu por su hermano para pedir su perdón y como muestra de sumisión. Esa espada existe aún hoy y es parte junto con el espejo Yata no Kagami y la joya Yasakani no Magatama de los tres tesoros sagrados de la familia imperial japonesa.
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    El Hai riyo


    Este dragón volador japonés, es muy diferente físicamente a la imagen serpentina de los dragones chinos. La bestia tiene cuerpo de pájaro pero cara de dragón. Uno de ellos, habitante de Yamashiro, cerca de Kioto, causaba terror, pues cada vez que surgía de las aguas profundas de un lago (cada 50 años), su grito o alarido traía penurias y desastres a la región. Se le llamaba O-gon-cho.


    


    Dragones coreanos y vietnamitas


    Influidos por la cultura china y prácticamente vecinos de ese gran territorio, los coreanos y los vietnamitas comparten mitos con su cultura madre, entre ellos, los dragones. En lo mitos de la creación relatados en la región de Vietnam, nos encontramos con la creencia de que los mismos vietnamitas son descendientes de un dragón.


    En Corea, existe el mito de unas criaturas que están un escalón por debajo del dragón. Se conocen como Imugi y son serpientes gigantes, básicamente protodragones, que están a la espera de convertirse en dragones reales.
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    Quetzalcóatl, la serpiente dragón mexicana


    Básicamente Quetzalcóatl no es un animal sino la representación figurativa de una deidad precolombina que existía ya desde épocas tempranas. Para los mayas del período clásico (200 aC. – 900 dC.), se llamaba Kukulkán (serpiente emplumada). El culto a esta deidad fue de las primeras en trascender culturas y de instalarse en forma pacífica en diferentes grupos humanos de América. Es una deidad benigna (una visión muy similar a la de los dragones chinos) que trae a la humanidad conocimientos y sabiduría para su desarrollo.


    Los aztecas y otros grupos anteriores la conocían como Quetzalcóatl, pájaro serpiente o serpiente quetzal (el quetzal es una bella ave de plumas verdes) y su adoración no permitía sacrificios humanos sino penitencias como la autopunción en diferentes partes del cuerpo. Relacionado con el aire, Quetzalcóatl era también dios de los vientos y su símbolo era una cruz con un centro (los cuatro puntos cardinales). Se representaba como una serpiente cubierta de plumas y en su ciudad emblema, Chichen Itzá, se encuentra una pirámide dedicada a ella donde en cierta temporada del año, por efectos de la luz del sol en los escalones del edificio, se puede ver cómo su silueta y su sombra se van deslizando desde la cima hasta llegar a la base para terminar colocándose sobre dos impresionantes cabezas de dragón.


    Su mito no solo perduró en la mente y la cultura de las tribus indígenas del actual México sino que, además, marcó el fin de una era y el principio de un nuevo mundo cuando los españoles llegaron al continente. Una antigua leyenda cuenta que, engañado por Tezcatlipoca y Huichilopochtli, otras dos deidades mexicas, Quetzalcóatl, después de una involuntaria borrachera, tuvo tratos carnales con su hermana por lo cual rompió sus votos de castidad. El dios, mortificado y avergonzado, partió del continente hacia donde sale el sol en una barca hecha de serpientes, pero antes de retirarse, sabedor de que había sido engañado, dio su profecía: Quetzalcóatl volvería y volvería para desterrar a los dioses que lo habían lo habían engañado. Volvería el año 1-Caña (también su nombre religioso) y acabaría con los dos.


    El tiempo pasó, pero la profecía no se había olvidado, y para cuando el tiempo estaba cerca, un importante emperador azteca temblaba de temor ante este regreso. Se trataba de Moctecuzoma Xocoyotzin[28] quien sabía que esa fecha caería sobre su reinado. Durante su mandato se presentaron diez portentos que hicieron que la mayor parte de los brujos y hechiceros del reino se preocuparan aún más por la consumación de este retorno. No era un retorno alegre porque el dios tutelar de los aztecas no era otro que el sanguinario Huichilopochtli, dios de la guerra, uno de los que Quetzalcóatl había jurado vengarse. Dos portentos en especial – el incendio del templo mayor en Tenochtitlan, donde se quemó la mitad del templo dedicada a Tezcaztlipoca y el encuentro de una garza con un espejo en la frente donde el mismo emperador pudo ver la llegada de Quetzalcóatl – hicieron que Moctecuzoma temblara del miedo.


    Y finalmente el día llegó: allende al mar, llegaron unos extraños hombres blancos y barbados que acabarían conquistando y destruyendo al imperio azteca. Estos hombres eran los españoles comandados por Hernán Cortés y con ellos cargaban un símbolo, el símbolo de su dios, Jesus el Cristo: Una cruz, el mismo símbolo de Quetzalcóatl.


    El pájaro serpiente había regresado.


    Sin embargo, Fray Bernardino de Sahagún, un franciscano español autor del libro Historia general de las cosas de la Nueva España muestra la ilustración de una serpiente a la que señala como Quetzalcóatl y a un indio huyendo de ella. Es una serpiente anillada, de lengua bífida, pero cubierta de plumas sobre la parte superior de su cuerpo. En el texto escrito se menciona lo siguiente: <<Para morder a alguien, antes vuela muy alto y luego desciende sobre quien quiere morder. Ahí donde vaya, la serpiente emplumada vuela>>.


    ¿Existió en territorio mexicano algún tipo de serpiente con estas características?
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    5. DRAGONES DEL MAR Y DEL AGUA


    Existen (o existían) dragones en prácticamente todos lados y aunque físicamente no compartían la misma conformación, muchas veces sí su poder simbólico. El mar es la imagen del origen, de lo que se gesta y de lo que nace, y para muchas culturas de origen marino era también el hogar de gigantescas bestias. Algunos de estos dragones ya han sido mencionados aquí antes, como Tiamat o el dragón marino de Perseo.


    


    El Leviatán


    Tal vez el más famoso dragón marino sea el Leviatán, criatura creada por el mismo Dios para gobernar los mares y sus profundidades. Mencionado en el Antiguo Testamento (Job, capítulo 41), muchos han identificado en él a un referente a los cocodrilos, en especial al cocodrilo del Nilo. En la siguiente descripción que se hace en el libro de Job, subrayamos aquellos elementos que identifican a esta bestia.


    41:1 ¿Sacarás tú al leviatáncon anzuelo, o con cuerda que le eches en su lengua?


    41:2 ¿Pondrás tú soga en sus narices, y horadarás con garfio su quijada?


    41:14 ¿Quién abrirá las puertas de su rostro? Las hileras de sus dientes espantan.


    41:15 La gloria de su vestido son escudos fuertes, cerrados entre sí estrechamente.


    41:16 El uno se junta con el otro, que el viento no pasa entre ellos.


    41:17 Pegado está el uno con el otro; están trabados entre sí, que no se pueden apartar. 41:18 Con sus estornudos enciende lumbre, y sus ojos son como los párpados del alba.


    41:19 De su boca salen hachones de fuego; centellas de fuego proceden.


    41:20 De sus narices sale humo, como de una olla o caldero que hierve.


    41:21 Su aliento enciende los carbones, y de su boca sale llama.


    41:22 En su cerviz está la fuerza, y delante de él se esparce el desaliento.


    41:23 Las partes más flojas de su carne están endurecidas; están en él firmes, y no se mueven.


    41:24 Su corazón es firme como una piedra, y fuerte como la muela de abajo.


    41:25 De su grandeza tienen temor los fuertes, y a causa de su desfallecimiento hacen por purificarse.


    41:26 Cuando alguno lo alcanzare, ni espada, ni lanza, ni dardo, ni coselete durará.


    41:27 Estima como paja el hierro, y el bronce como leño podrido.


    41:28 Las saetas no lo hacen huir; las piedras de honda le son como paja.


    41:29Tiene toda arma por hojarasca, y del blandir de la jabalina se burla.


    41:30 Por debajo tiene agudas conchas; imprime su agudez en el suelo.


    41:31 Hace hervir como una olla el mar profundo, y lo vuelve como una olla de ungüento.


    41:32 En pos de sí hace resplandecer la senda, que parece que el abismo es cano.


    41:33 No hay sobre la tierra quien se le parezca; animal hecho exento de temor.


    41:34 Menosprecia toda cosa alta; es rey sobre todos los soberbios.


    Posteriormente se identificará a este animal con el mismo Satanás. En Isaías 27:1 y 26:21 se obtiene un texto que lo desenmascara: Porque el Señor sale de su morada/para pedir cuenta de su iniquidad/a los habitantes de la tierra:/la tierra pondrá al descubierto la sangre derramada/y ya no cubrirá a sus muertos./Aquel día, el Señor castigará con su espada bien templada,/a Leviatán, la Serpiente huidiza,/a Leviatán, la Serpiente tortuosa,/y matará al Dragón que está en el mar.


    Según el mito, esta bestia morirá en el Juicio Final, destruida por el arcángel Gabriel, tras lo cual su carne servirá como comida para los justos. Indudablemente lo que podemos ver aquí es la destrucción del mal, en este caso, de Satán.
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    Los dracs


    El drac es una gran serpiente o gusano marino emparentado con los dragones, solo que estos viven en los ríos y océanos. Su nombre se aplicó a las naves vikingas conocidas como drakkars, precisamente porque en sus proas traían labradas figuras de cabezas draconescas para ayudar a causar pavor en los pueblos que invadían. Estos dragones escupían agua a presión o atraían a sus víctimas para ahogarlas en pozos o afluentes.
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    Yu long


    Es una especie de pez-dragón chino. Es realmente una carpa que al transformarse en dragón obtiene el poder de la inmortalidad. Se decía que en la casacada de Hunan también llamada la puerta del dragón) habitaba uno y transformaba en dragones a los peces que pasaban bajo ésta. La carpa es para los chinos un símbolo de las aspiraciones personales; es así que el paso de estos peces bajo la cascada simboliza en éxito en los exámenes y las pruebas empresariales.

  


  
    


    


    6. LOS DRAGONES DESDE LA CIENCIA


    


    Tras la pista de los dragones


    Tal vez una de las más grandes sorpresas de la humanidad es haberse enterado de que los dragones SÍ habían existido… O si no eran, se les parecían mucho.


    Aproximadamente en 1772 se descubrió en una mina de Creta cercana a Maastrictht, Holanda, el primer fósil de una extraña criatura atrapada en la roca. Se trataba de las mandíbulas de una gigantesca bestia que para la gente común bien podría pasar por un dragón. Pero no lo era. Se trataba de un Mosasaurus, un gigantesco reptil marino de cabeza alargada, cuerpo serpentino y aletas que debía medir por lo menos unos 17 metros.


    En 1335 en Klagenfurt, Austria, se encontró también un gigantesco cráneo perteneciente a un rinoceronte de la edad de hielo. La gente del pueblo, sin embargo, pensó algo diferente: pertenecía al antiguo Lindorm de Klagenfurt[29], un dragón que en el pasado había causado mucho mal en esa tierra. Y es que Klagenfurt (cuyo nombre significa “vado de las lamentaciones) se encuentra cerca del río Glan, cuyas tremendas crecidas causaban destrozos en las casas y las vidas de los habitantes del lugar. Por supuesto, el mito achacaba gran parte de la culpa a un dragón fluvial, el lindorm de Klagenfurt y ahora, con ese pedazo de cráneo descubierto, aquello dejaba de ser un mito para entrar en el mundo de la realidad.


    Basándose en ese cráneo, en 1590 Ulrich Vogensang erige una estatua que representa al dragón de Klagenfurt, pero en lugar de representarlo como un lindorm, - cuerpo aserpentado, como un gran gusano – lo representa como un dragón de cuatro patas, alas membranosas, cola alargada y cara de reptil.


    El cráneo fue conservado en el ayuntamiento hasta que en 1840, Franz Joseph Andreas Nicolaus Unger, un importante paleontólogo y botánico austriaco, identifica al resto como parte del cráneo de un rinoceronte laundo (Coelodonta antiquitatis), una especie extinta de rinoceronte, muy común en Europa y Asia, durante el Pleistoceno hasta la era glacial.


    Actualmente, este cráneo puede verse en el Museo de Historia Natural de Kärnten.
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    Draconólogos


    Antes que los científicos del siglo XVI se preguntaran si había existido algo similar a los dragones descritos en las leyendas, ya había expertos que hablaban de estas criaturas.


    El primero de ellos es Gaius Plinius Secundus, mejor conocido como Plinio el Viejo, quien fue de los primeros en escribir una extensa historia natural en el siglo I a.C., en donde se mencionaba al terrible Basilisco, una serpiente pequeña, pero verdaderamente letal. Plinio describe que la bestia escupía fuego por el hocico y que se aproximaba a sus víctimas reptando, pero con la parte media superior del cuerpo erguido.


    El basilisco habitaba al norte de África y se le llamaba así – pequeño rey – porque parecía tener una corona alrededor de la cabeza. Si lo analizamos con detenimiento, la figura que nos llega primero a la mente es la de una peligrosa y mortalmente venenosa cobra egipcia, cuyas descripciones debieron haber llegado a Plinio por medio de los marineros y viajeros que llegaban desde aquellos lugares.


    Plinio también hablaba sobre el gusto de los dragones para cazar elefantes, a los cuales les bebían la sangre pues esta era tan fresca, que calmaba el ardor interno que invadía a los colosales reptiles. Sin embargo, cuando el elefante se derrumbaba acababa aplastando y matando al mismo dragón que había significado su muerte.


    El segundo podría ser el mismísimo Marco Polo, célebre viajero y aventurero italiano del siglo XIII d.C. quien tuvo la ocasión de encontrarse con dragones – o lo que él pensaba eran dragones – en su viaje a China:


    Saliendo de la ciudad de Yachi – narra en la segunda parte de su libro, capítulo 40 – y viajando a diez días con dirección al oeste, se llega a la provincia de Karazan, que es también el nombre de la ciudad principal. Ahí se encuentra enormes serpientes que Marco Polo describe como de “10 pasos de largo” [9 metros] y “10 tramos de ancho” [2.40 metros]. En la parte delantera, cerca de la cabeza, tienen dos piernas cortas que tienen tres garras como las de un tigre y con los ojos más grandes que una hogaza de pan de a cuatro centavos. Las mandíbulas son lo suficientemente grandes para comerse a un hombre y los dientes son también grandes y afilados. Su apariencia es tan terrible y formidable que nadie puede acercarse a ellos sin temer. En el día se esconden en cavernas y en la noche salen a buscar su comida para finalmente arrastrarse hacia alguna fuente de agua o río con el afán de beber. Por su gran peso hacen una impresión profunda en el suelo y aquellos que van a cazarlos lo hacen armados con púas de hierro afiladas.


    ¿Qué clase de “dragón” vio Marco Polo? ¿Cuáles son esas serpientes enormes que observó? Algunos especulan que el viajero se topó con un grupo de dinosaurios vivos (la imagen les recuerda mucho a un T-Re+`pppppp¡ alguien con igual grado de fantasía podrá encontrar la imagen viva de un dragón lindorm (dos patas enfrente), pero lo más probable es que no sea otra cosa que los temibles cocodrilos, quienes se ajustan también a su descripción.


    El tercero es Edward Topsell, un clérigo y naturalista inglés creador de un bestiario llamado “Historia de las bestias de cuatro patas y las serpientes” publicado en 1607 y reimpreso casi cuarenta años después. En ella hay una descripción de animales reales y míticos entre los que se cuenta, claro está, el dragón. En su descripción de estas bestias menciona que - sorpresa – a los dragones les gusta mucho la lechuga y que la manzana les da dolor de estómago.


    Podemos también mencionar a dos draconólogos anteriores, pero cuya realidad cae en el mundo del mito.


    Se trata de Fu-Hsi o Paoxi, un antiguo emperador chino al que se le atribuye la invención de la escritura, la pesca, la caza y la estructura de IChing, o libro de las mutaciones, un antiguo sistema oracular de adivinación. De este Fu-Hsi se decía que era mitad hombre, mitad serpiente y tal vez de ahí su contacto con el mundo divino, pues la escritura la obtuvo por medio de un dragón caballo que surgió del Río Amarillo [Huang-He]. Fu-Hsi dio a los chinos pues, los fundamentos de la civilización. La típica figura mítica semidivina y civilizadora.


    El siguiente es Merlín y el historiador Nennius contó su aventura en Dinas Emrys[30] cuando el Rey Vortigern cuyos esfuerzos por construir una torre fortaleza en el lugar resultaban infructuosos gracias a que – Merlín lo observó en una de sus visiones – debajo de la superficie se enfrentaban un dragón blanco y uno rojo. Merlín liberó a los dragones y estos siguieron enfrascados en el combate hasta que el dragón rojo venció al blanco, cosa que Vortigern interpretó como una señal de su futuro triunfo contra los sajones.
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    ¿Una explicación plausible para los dragones?


    En 1979 aparece un libro escrito por Peter Dickinson, un autor de literatura infantil y juvenil que especula sobre la plausibilidad de la existencia de los dragones en el pasado, describiendo de forma, hasta cierto punto científica, sus cualidades fisiológicas en el libro The flight of the dragons


    Según su hipótesis, los dragones son una rama que evolucionó de los mismos dinosaurios. Su vuelo no era como el de lo pterosaurios, donde al igual que las aves, usaban sus alas para levantar el vuelo y planear. Los dragones, por su lado, son en realidad una especie de globos aerostáticos o Zeppelines orgánicos. En su interior, el animal libera grandes cantidades de hidrógeno y con rocas que él come, crea una chispa que inflama en gas interior, elevando al animal como un globo. Para soportar la explosión en su interior, el tórax se encuentra modificado, es hinchable, expandible, así que las costillas se elevan y acaban formando alas que ayudarán a la criatura a navegar entre las corrientes de aire.


    El fuego por la boca es el hidrógeno que el dragón expele como una forma de reacción química de desecho de energía y que claro, también un arma.


    Todo esto haría que la mayor parte de la criatura fuera básicamente un montón de piel con pocos y cartilaginosos huesos.
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    Pterosaurios y dinosaurios ¿Dragones de verdad?


    Muchas veces la realidad supera a la ficción y en cierta manera, el descubrimiento de que en el lejano pasado existieron criaturas que se asemeja mucho a los dragones, es uno de esos casos.


    Por supuesto, no estamos afirmando que los dragones sean en realidad aquellos antiguos dinosaurios y que por alguna extraña razón, algunos llegaron a sobrevivir hasta nuestros días, como ocurre en la emocionante novela de Arthur Conan Doyle, El mundo perdido o en la genial aventura de Julio Gabriel Verne, Viaje al centro de la tierra, sino que, vaya, se les parecen tanto que casi podrían pasar por uno. Incluso es frecuente que en las historietas de Conan el Bárbaro, un guerrero fantástico de una época antigua ficticia, éste se enfrente con antiguos dinosaurios – como el T.Rex – a los que él les llama, y no sin falta de razón, dragones.


    Sin embargo es importante señalar algo. Es muy extendido el error de que todos los animales del pasado remoto son dinosaurios y eso es una falacia. Incluso en la época de los dinosaurios, no todos lo eran. La palabra proviene del griego deinos:terrible, y sauros:reptiles <<lagarto terrible>> y fue acuñada por el anatomista británico Richard Owen en 1841.


    Los dinosaurios existieron durante una era de la historia de nuestro planeta a la cual se le denomina como el Mesozoico[31] (o vida media) que duró aproximadamente desde 225 hasta los 64 millones de años atrás que fue cuandoe desaparecieron de la faz del planeta. El motivo de su desaparición aún está en tela de juicio pero casi todo apunta a un terrible meteorito de casi diez kilómetros que cayó en la tierra a finales del periodo del Cretácico exterminando a casi un 85% de todas las especies en el planeta. Sin embargo durante el tiempo en que estos animales existieron, hubo muchas especies más – como los primeros mamíferos – que aunque lo parecieran o contra lo que Hollywood nos ha hecho creer, NO eran dinosaurios.


    En primer lugar, los dinosaurios eran reptiles terrestres, así que no existen los dinosaurios marinos. Monstruos como el ictiosauro (un reptil marino que se asemeja mucho a un delfín, pero que obviamente, no lo es), el plesiosauro (el monstruo marino de largo cuello , cuerpo atonelado, cola y cuatro aletas que con frecuencia es señalado como el famoso Monstruo del lago Ness), los inmensos mosasauros (gigantescos reptiles marinos con forma de de torpedo, más de 18 metros y mandíbulas temibles) o todas las clases de pliosauros (como el liopleurodon) son todos otra especie de reptiles, pero no dinosaurios.
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    Lo mismo ocurre con quienes se acercan más a nuestra descripción de dragones: los pterosaurios, gigantescos reptiles alados que surcaban los cielos de nuestro mundo en aquella época, de alas membranosas, pico alargado, garras, pero con colas cortas.


    Los pterosaurios aparecieron en escena poco después de los primeros dinosaurios, durante el periodo llamado triásico, evolucionando rápido y dando pie a una gran variedad de éstos, como el pterosauro, el eudimorphdon, el dimorphodon entre otros muchos (todos ellos un poco más grande que la cabeza de un hombre), hasta los verdaderamente descomunales como el anhangera, el pteranodon, o el increíble quetzalcoatlus, cuyo fósil fue descubierto en la frontera de Estados Unidos y México, un lagarto volador con una envergadura de, ¡entre 11 y 15 metros y más de 2 metros de longitud!


    Es casi seguro que todas estas criaturas voladoras hayan evolucionado a partir de pequeños lagartos, casi como lagartijas, que desarrollaron membranas entre sus patas y sus torsos que los ayudaban a planear de árbol en árbol. Estás membranas fueron evolucionando hasta convertirse en algo parecido a alas. Lo mismo ocurrió con algunos mamíferos de forma muy posterior y el ejemplo perfecto es el murciélago.


    Incluso en la época actual tenemos un ejemplo viviente de estos reptiles, los conocidos como dracos (claro, dragones), un género de pequeños lagartos (entre 20 y 26 cms.) nativos de los bosques tropicales del sur de Asia y de algunas regiones de la India que cuentan con una membrana expandible entre sus costillas que les sirven de “alas” para planear de árbol a árbol. Por supuesto, no pueden volar, solo deslizarse por el aire en un corto tramo, aunque se han registrado planeos de casi 60 metros a una altura de 10 metros o poco más.


    ¿Serán estos los futuros dragones?
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    La impresionante figura del dragón adornó blasones, tapetes, armaduras; sirvió de inspiración para hermosas obras de arte en pintura, escultura, ebanistería, forja, etc. Su imagen terrible y estilizada, tan llena de simbolismos, atrapa la mirada del espectador y lo seduce con su espectacularidad monstruosa. Por tal razón era imposible que la criatura no brincara a la fábrica de sueños, el lugar donde nuestras pesadillas cobran presencia y realismo: el mundo del cine.


    Desde que Georges Mélies y Segundo de Chumón, - entre muchos otros – nos mostraron que la lámpara mágica era una ventana para asomarse a los mundos de maravilla, el cine fantástico se convirtió en el centro de atención de millones de personas en el mundo. A través del cine se podía observar aquellas maravillas que sólo tenían vida en nuestra mente. Pero ahora, ahí en la pantalla, tomaba imagen frente a nosotros lo imposible.


    Al principio era difícil. ¿Cómo hacer que esas bestias fabulosas, en este caso el dragón, pudieran mostrarse en todo su esplendor? Algunos optaron por disfrazar lagartos de pequeño tamaño, otros por recrearlos mecánicamente; después, desarrollarlos en figuras móviles para el sistema de animación conocido como stop motion. Es hasta finales del siglo XX cuando la tecnología de imágenes digitales da un salto brutal en el mundo del cine y nos trae dragones que rayan en lo “real”.


    Esta misma tecnología de imágenes digitales es también la responsable de un boom de películas fantásticas de bajo presupuesto. Con la capacidad de poder realizar por computadora a los monstruos y criaturas – evitando el gasto de la construcción de animatrónicos –así como filmando también en formato digital, los costos de estas producciones son más bajos que nunca. Es así que nos hemos visto inundados en esta primera década del siglo XXI con montón de películas donde las imágenes digitales prestan el atractivo al filme, aunque la mayoría de las veces adolece de actuaciones pésimas, historias mediocres y animaciones por computadora de baja calidad. Productoras como The Asylum o la compañía de Roger Corman, entre otras empresas independientes, hacen uso de estas facilidades sacando al mercado del cine por televisión, renta y venta de DVD y Blu-ray, así como al cine bajo demanda, verdaderas porquerías, aptas para un público poco o nada exigente, y claro, para los fans de la fast food cinematográfica. Es una especie de nuevo boom de la serie B, donde lo que importa no es la calidad, sino la espectacularidad o el morbo de la película porque si hay un público que se interesa en verlas.[32]Sin embargo de vez en cuando aparecen por ahí algunas pequeñas joyas que vale la pena mirar, en especial las obras de la productora Arrowstorm Entretainment que se centra en crear filmes enfocados al género del fantasy, pero con una calidad de imagen, escenarios y producción digital bastante encomiable.


    A continuación presentamos una lista de las películas donde el dragón es figura principal o uno de los elementos emblemáticos del film.


    


    



A


    Adventures of a teenage dragonslayer [Aka I was a seventh grade dragonslayer] / Dir. Andrew Lauer (2010)


    Película de corte juvenil donde un grupo de chicos de secundaria tendrá que enfrentarse al maléfico dragón Lord Darksmoke con la ayuda de un duende azul. Los efectos generados por computadora son francamente mediocres.
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    Age of the dragons / Dir. Ryan Little (2011)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Adaptación de la de Herman Mellive,Moby Dick, pero con un dragón blanco en lugar de la famosa ballena. Película francamente mediocre pero con unos bien logrados dragones (wyverns) creados digitalmente, en especial el dragón Moby Dick blanco.


    Alice in Wonderland / Dir. Tim Burton (2012)


    Tipo de dragón: Draco


    Fallido experimento del director Tim Burton para llevar de forma renovada a la pantalla las dos inmortales novelas de Alicia, en una producción que la sitúa en los inicios de sus años adultos, cuando, a punto de casarse, es enviada de nuevo al País de las Maravillas donde una terrible crisis está forjándose. Tal vez lo único bueno del filme sea la aparición del Jabberwocky, el terrible dragón del poema del mismo nombre aparecido en Alicia a través del espejo y quien respeta un poco mejor la imagen del Jabberwocky ilustrada para el poema por el genial John Tenniel.


    Aunque presentada con efectos especiales de última generación y un grupo de actores de renombre, la película jamás logra remontar el vuelo.


    



B


    Basilisk, the serpent king/ Dir. Louie Myman (2006)


    Tipo de dragón: Lindorm


    Hace 2000 años un rey libio se enfrenta a un bestial basilisco (presentado en la película como una especie de lindorm) cuyo monstruoso poder consiste en escupir a la gente y transformarla después en piedra. El rey, gracias a un báculo mágico y el poder de un eclipse, logra hacer lo mismo con el basilisco, hasta que tiempo después, en el presente, la bestia petrificada es encontrada por un grupo arqueológico y llevado al museo de Colorado, en los Estados Unidos. Para desgracia de todos, la “estatua” volverá a la vida cuando un nuevo eclipse se presente en el cielo y libere de su prisión de piedra al gigantesco dragón serpiente. Película hecha para la televisión (para SyFy Channel), con un guión malo pero con un dragón digitalmente bien logrado.


    Beowulf / Dir. Robert Zemeckis (2007)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Película de animación digital hiperrealista basada muy libremente en la épica anglosajona del siglo VII, Beowulf, donde el famoso héroe (Ray Winstone) se enfrenta al monstruo Grendel y a su monstruosa y sexy mamá (interpretada por Angelina Jolie) para terminar enfrentándose a un gigantesco dragón que resulta – por alguna extraña decisión del guionista – ser hijo del mismo Beowulf. El guión fue escrito por el famoso guionista de comics y escritor, Nail Gaiman y realmente deja mucho que desear. La animación, eso sí, es magnífica.


    Beyond Sherwood Forest / Dir. Peter DeLuise (2009)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Robin Hood contra un draco (una bonita bestia con cuerpo similar al de un mastín, cabeza y cuello de dragón, y alas de murciélago) en esta película de bajo presupuesto hecha también para la televisión. Corre el año de 1174 y Lady Marian es enviada de Inglaterra a Austria para casarse con un príncipe del lugar. Robin intentará impedirlo pero una chica con una extraña maldición – se convierte en dragón – tratará de detenerlo a él. La transformación en dragón de la chica, aunque no es una maravilla, está muy bien lograda y el dragón se encuentra muy bien diseñado.


    



C
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    Caballero del dragón, El / Dir. Fernando Colomo (España, 1985)


    Tipo de dragón: nave espacial


    Los excelentes actores Klaus Kinsky, Fernando Rey, Harvey Keitel y el famoso cantante español Miguel Bosé (como un guapo extraterrestre) actúan en esta extraña cinta donde una princesa (María Lamor) ha sido capturada por un dragón. Solo que este dragón es en realidad un nave espacial que se ha posado en la Europa Medieval. La princesa, por supuesto, acaba enamorada del viajero intergaláctico mientras un valeroso caballero intentará hacer su parte recobrando a la princesa. A pesar del elenco, no es realmente una buena película. Filmada en su totalidad en Girona, Cataluña, España.


    Christmas Dragon, The / Dir. John Lyde (2014)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Con unos muy bien aprovechados efectos digitales, The Christmas Dragon se presenta como una película familiar con un fuerte toque de cuento de hadas. Una niña descubre por medio de un duende que el “Padre Navidad” se encuentra débil y enfermo, al punto de la muerte. Para evitarlo, tiene que iniciar un peligroso viaje y encontrar la magia perdida de la Navidad, pero para ello contará con la ayuda de sus amigos, un grupo de héroes y por supuesto un simpático dragón.


    Aunque es un filme de bajo presupuesto, las animaciones digitales de esta película sobrepasan las expectativas comunes de la media de la industria otorgando un producto bastante decente.


    Crimson Skies / Dir. ¿? (2014)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Un volcán hawaiano vomita de las entrañas de su caliente estómago una negra nube de fieros dragones a los cuales deberá enfrentarse la Marina Norteamericana.


    Aún en producción, este film acaba de presentar su primer tráiler en internet y es de recalcar que su trabajo en gráficos digitales (debidos a la compañía MainStay) sobrepasa las expectativas comunes en este tipo de filmes. Las escenas de acción entre barcos y helicópteros de la marina contra los dragones no tienen desperdicio y resultan sorprendentes.


    Crown and the dragon, The [Aka.Paladín 2] / Dir. Anne K. Black (2013)


    Tipo de dragón: Wyvern


    En un reino maldecido con la presencia de un peligroso dragón, Elenn, una joven de la nobleza, se verá obligada a trabajar con un criminal, Aerin, para conseguir una antigua reliquia para la coronación del legítimo rey de su pueblo. Pero Roug, un hechicero, no está dispuesto a permitirlo. Elenn deberá hacer todo lo posible por liberar a su gente de la magia negra de Roug y del monstruoso dragón que los acecha. Aunque tiene en su haber hermosas locaciones y efectos visuales decentes – entre los que se incluye el dragón – la película falla terriblemente en las acartonadas actuaciones de los protagonistas y en una historia mediocre. Es, efectivamente, mezcla entre Dungeons & Dragons, novelas de romance Harlequín y una pisca de Juego de Tronos. Es la segunda de una serie de dos películas de la misma directora.


    Es interesante mencionar también que la compañía productora de este filme – Arrowstorm Entretainment - tiene planes e ideas para llevar sus películas a otros formatos, e incluso invita al público en general a producir los filmes por medio de la donación de fondos. The Crown and the Dragon, por su parte, cuenta además con una versión novelada escrita por John D. Payne que puede obtenerse electrónicamente en Amazon.com y también impresa en paperback en Barnes and Noble.
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    Cuentos de Terramar[Original: Gedo senki] / Dir. Goro Miyazaki (Japón, 2006)


    Tipo de dragón: Draco con alas


    Goro Miyazaki, el hijo del genio de la animación japonesa Hayao Miyazaki, hace un buen trabajo dirigiendo este film animado, aún más si tomamos en cuenta que es su primera película. Por desgracia, de la adaptación de la obra de Ursula K. LeGuin no podemos decir lo mismo. Aunque es un buen filme, la maldición que carga la señora LeGuin con respecto a sus obras llevadas a la pantalla vuelve a dejarse notar cuando resulta obvio que el espíritu , la historia y el mundo que presenta Goro Miyazaki en pantalla están muy lejos de parecerse al Terramar de las novelas y los cuentos. Gedo Senki [La historia de Ged] tiene como base sus novelas Tehanu y La costa más lejana.


    Terramar está cambiando y no para bien. En los cielos y sobre los mares se ven dragones enfrentados en batalla, algo que no se había visto durante años, las enfermedades y las sequías flagelan los reinos, y el archimago Ged, disfrazado como un viajero cualquiera, recorre Terramar para averiguar lo que está ocurriendo con el mundo. En su viaje, se topa con el joven príncipe Arren quien en un arrebato de locura atentó contra la vida de su padre. Autoexiliado y con un cargo de conciencia tremendo, Arren busca la muerte pero Ged sabrá aprovechar las virtudes del chico para obtener un buen aliado en un mundo que poco a poco se va descomponiendo, un mundo donde hombres y dragones están más distanciados que nunca y donde la magia se drena día a día en los vacíos de la ira.


    Cuentos de Terramar no fue una producción exenta de problemas. Originalmente, Hayao Miyazaki dirigiría la película, pero ocupado con la producción de El castillo vagabundo, fue su hijo quien tomó la batuta, apoyado por los socios del estudio. Miyazaki estaba en contra de que su hijo, sin experiencia previa en el campo, tomara el proyecto, pero éste supo imponerse y continuar con el trabajo, lo que originó entre ellos un enfrentamiento verbal que acabó en distanciamiento. El resultado final fue el de una película exitosa en Japón con buena taquilla y buena crítica que le demostró al padre que el hijo tenía madera de director. Por su parte, la escritora de la obra original, Ursula K. LeGuin, disfrutó la película pero no vio a su obra reflejada en ella: “No es mi libro, pero es tu película y es una buena película” comentó la escritora al joven Miyazaki.


    Curse of the dragon / Steve R. Monroe (2011)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Como ocurre con la mayor parte de estas producciones, la portada del DVD suele ser mucho más atractiva que la película y nada mejor ejemplificado que en este filme realizado para el SyFy Channel donde dos hermanos enamorados de un par de chicas tienen que defender a su medieval villa de un peligroso dragón. Por desgracia para los fans de las películas de monstruos, el peligroso dragón sólo aparece en escena por un corto y decepcionante tiempo.


    



D


    Dawn of the dragonslayer [Aka.Paladín] / Dir. Anne K. Black (2011)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Filmada en hermosos escenarios de Irlanda y con un buen trabajo en animaciones digitales, esta película de la directora Anne K. Black, aunque de bajo presupuesto, ofrece un producto decente, nada del otro mundo, pero disfrutable. Will, un joven pastor cuyo padre ha sido asesinado por un dragón, entra al servicio del Barón Sterling para aprender las artes guerreras de los caballeros y enfrentarse posteriormente a la bestia. Por desgracia Will sufre del abuso del Barón y de sus hombres, pero en cambio encuentra en Kate, la hija de Sterling, algo más que apoyo. Pero Kate no es del todo libre, pues un noble ha ido a pedir su mano y además, la familia Sterling guarda un secreto que puede cambiar todo en la vida de Will. Es la primera película de la serie Paladín: diferentes historias con diferentes héroes.
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    Dracano / Dir. Kevin O´Neill (Canada, 2013)


    Tipo de dragón: Wyvern


    En Washington, una explosión volcánica deja libres a un grupo de monstruosos dragones que no pierden tiempo en aficionarse a la carne humana. Mientras los militares intentan contenerlos, dos científicos descubren que la amenaza podría extenderse al explotar otros volcanes con cientos de dragones en su interior. Película de bajo presupuesto directo para televisión y DVD. Y el bajo presupuesto se nota.


    Dragon / Dir. Leight Scott (2006)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Superbaratísima producción de espada y brujería con un dragón que evita al máximo las texturas y una historia tediosa como ella sola, pero hasta eso, con actores eficaces. Leigh Scott (o Leigh Slawner) es un asiduo productor y director de películas baratas fantásticas y esta producción nace como una especie de subproducto del film Eragon. La princesa Vanir y un grupo de aventureros vestidos como jugadores de Dungeons & Dragons se sumergirán en un bosque muy parecido a un parque público donde se enfrentarán a orcos, un hechicero de Hallowen y finalmente la animación de un dragón que parece arrancado de un boceto. Producción de la compañía The Asylum.
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    Dragon crusaders / Dir. Mark Atkins (2011)


    Tipo de dragón: Wyvern


    La compañía de filmes B, The Asylum, nos trae de nuevo una aventura a lo D&D donde un grupo de caballeros templarios, después de ayudar a una villa contra el ataque de unos piratas, son maldecidos por error con un embrujo que los transforma – uno a la vez – en monstruosas gárgolas aladas. Para acabar con el embrujo, deben enfrentarse a un hechicero que tiene bajo su control a una legión de dragones y que además, puede convertirse en el más grande y fiero de todos. Lo mejor de la película son dos cosas: su portada en la caja del DVD y las hermosas locaciones en Gales.


    Dragon dynasty / Dir. Matt Codd (2006)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Marco di Polo (obviamente un símil del famoso aventurero) se encuentra en China en misión diplomática por el reino de Calabria y el emperador lo acoge con agrado. Pero no todos tienen buena disposición ante los extranjeros y un hechicero logra abrir una puerta mágica que trae al mundo un ejército de dragones que atacan al grupo. El emperador alcanza a detenerlos con una piedra mágica y se la entrega a Marco di Polo en custodia. Cuando el explorador vuelve a casa, la piedra es robada y una vez más los ejércitos de dragones han sido liberados. Ahora Marco debe arreglárselas solo para atrapar a las criaturas. Aunque los dragones han sido exportados de China, no son realmente dragones chinos, sino wyverns escupe-fuego. El CGI de la película cumple bastante bien con su cometido.


    Dragon fighter / Dir. Philip J. Roth (2003)


    Tipo de dragón: Draco con alas


    En una base secreta realizan experimentos genéticos de clonación y su sujeto de experimentación son las células de un dragón. Por supuesto, el dragón clonado escapará de su prisión y deambulará por la base subterránea a su antojo, destruyendo todo aquello que se le ponga en frente, en especial, humanos. Otra producción de bajo presupuesto con una animación que a veces rompe el límite de lo mediocre para entrar a la zona de lo pésimo.


    Dragon Hunter / Dir. Stephen Shimeck (2009)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Otro film de bajo presupuesto con vestuario que parece rentado para convenciones de juegos de rol. Darius y Kendrick, un par de hermanos, huérfanos desde pequeños al caer sus padres a manos de los orcos, dedican su vida de adultos a exterminar esta clase de alimañas de su territorio. Pero una nueva amenaza surge cuando un dragón aparece en escena. Darius y Kendrick se unen a un grupo de rebeldes forajidos, entre ellos una princesa elfa y Olick, un berserker, para enfrentarse a orcos y al peligroso animal. Otro caso donde el dragón aparece en pantalla por un corto y desilusionante tiempo.


    Dragon pearl, The / Dir. Mario Andreacchio (2011)


    Tipo de dragón: Chino


    Película de corte juvenil donde dos chicos, Josh y Ling, van a pasar sus vacaciones a una excavación arqueológica en China. Dentro de un templo perdido, los dos encontrarán a un maravilloso dragón chino atrapado en el lugar porque ha perdido su perla. Josh y Ling deberán encontrar la perla para poder liberar así a su nuevo y magnífico amigo. Película australiana con actores americanos y chinos (Sam Neil aparece en el reparto) y filmada en China para el mercado occidental, no va más allá de lo predecible pero presenta un hermoso dragón muy bien animado y una historia que nos mantendrá entretenidos.
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    Dragon prince, The / Dir. Jesse Stipeck (2015)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Película actualmente en postproducción pero con una idea que se adivina interesante: un célebre cazador de dragones se ve, gracias a una maldición, transformado en una de estas bestias, solo para darse cuenta y vivir en carne propia el miedo y la fatiga de verse siempre perseguido y cazado por todos. La experiencia, por supuesto, dará un vuelco total a su vida.


    Dragon resurrection / Dir. Jonathan Lawrence (2015)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Película en postproducción. Cuando la exploradora y aventurera Jessie Chang encuentra los restos de un dragón congelados en un lugar del Tibét, envía a su hermano – científico genetista - una muestra del DNA de la bestia para su estudio. Sin embargo un militar verá en las células de este monstruo y los desarrollos de clonación, la oportunidad para lograr sus propios y peligrosos planes. Película china desarrollada para el mercado occidental y tal parece que es también la primera de una serie de películas pensadas para el personaje de Jessie Chang.


    Dragon storm / Dir. Stephen Furst (2004)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Otra fantasía seudomedieval realizada para la televisión donde unos meteoritos que caen a la tierra liberan de su interior a un grupo de voraces dragones escupefuego que asolarán un reino. Seis valientes se enfrentarán a las terribles bestias.


    Dragon Tuka / Dir. Hyung-rae Shim (Corea del Sur, 1996)


    Tipo de dragón: Draco


    Un malvado villano quien realmente es un extraterrestre escapado de la policía universal,asola un reino terrestre del pasado gracias a un gran dragón llamado Tuka que tiene a su servicio. Un grupo de guerreros han perecido ante el monstruo y el espíritu de un anciano sabio logra volar al futuro para atraer hacia a su presente a un inútil repartidor de pizza. Sin embargo la policía universal decide usar el cuerpo del repartidor para enfrentarse a la bestia y al maligno extraterrestre. La película está dirigida e ideada por Hyung-rae Shim, un famoso comediante coreano quien aparte es fan de las películas de monstruos gigantes y quien tomó entre manos la misión de realizar un remake de Yonggary (Ki-duk Kim, 1967), un monstruo gigante muy al estilo de Godzilla y que se creó para ser su competencia en Corea. Por desgracia las películas de Shim no son muy buenas que digamos. Al menos Yonggary (1999), el remake – planeado para venderse al cine occidental – resultó ser muy aburrida y sus entonces efectos digitales de punta, ya simplemente no levantan.


    Dragon Warrior[Original: The One Warrior] / Dir. Tom Stout (2011)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Película de fantasía a la Dungeons & Dragons realizada con un CGI verdaderamente deplorable y básico donde un héroe forzudo se enfrenta a golpes a un montón de villanos que parecen arrancados de un videojuego – peleas, artes marciales y todo eso – así como a un dragón con una pinta muy dinosáurica.


    Dragon Warriors / Dir. Maclain Nelson, Stephen Shimek (2014)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Cuando Lord Tensley pide la mano de Lady Enoggard, ella lo rechaza y por tal motivo él suelta a un temible dragón que asola el lugar. La princesa manda pedir por un aguerrido héroe que la salve a ella y la región, pero en lugar de uno consigue dos, además de un grupo de “guerreros” entre los que se encuentra un orco y una elfa. El poster de la película es un horrible plagio del emblemático poster de Conan el Bárbaro (John Milius, 1981) y eso es tal vez porque el mismo filme es una parodia de las películas de bárbaros y fantasía épica. Filmada con pantalla verde, al menos la película muestra lindos fondos (fotografías o imágenes digitales) pero no puede evitar mostrar su barata factura, que por cierto, no es parte de la parodia. Buenas pero escasas imágenes del clásico draco.


    Dragon wasps / Dir. Joe Knee (2012)


    Tipo de dragón: Avispas gigantes mutadas


    Una joven científica busca internarse en la selva de algún lugar indeterminado de Latinoamérica para encontrar a su padre perdido y es acompañada por un comando norteamericano que pelea contra guerrilleros narcotraficantes en el área. Para su sorpresa se encontrarán con que una empresa norteamericana con experimentos en la zona ha transformado a pequeñas avispas en monstruosos gigantes que además de todo, escupen fuego.


    Película hecha para la televisión con un CGI de las criaturas que va de pasable a mediocre.


    Dragonfyre / Dir. Kohl Glass (2013)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Una princesa de un reino mágico logra cruzar a nuestro mundo en busca del apoyo de un profetizado héroe que la salve a ella y al reino de donde se ha exiliado y que es controlado por una maléfica bruja. El héroe profetizado resulta, sin él quererlo, un ex agente de las fuerzas especiales norteamericanas que se verá obligado a proteger su nuevo rancho de una horda de hostiles orcos y un dragón provenientes de otro mundo. Otra película de bajo presupuesto hecha para televisión y su venta en DVD y Blu-ray.
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    Dragonheart / Dir. Rob Cohen (1996)


    Tipo de dragón: Draco


    Un joven príncipe es herido de muerte y revivido gracias a que un dragón ofrece la mitad de su corazón para la curarlo. El joven príncipe logra vivir pero ahora es dueño de una naturaleza malvada y cruel. Su tutor, el caballero Bowen (Dennis Quaid) es expulsado del reino y, desilusionado y sin dinero, se dedica a matar a cualquier dragón que se le ponga en frente pues considera que ha sido el corazón del dragón el que ha convertido a su pupilo en la bestia malvada que ahora es. En su recorrido de vagabundo, entabla batalla con un dragón – llamado simplemente, Draco - del cual no puede deshacerse, pero la bestia, inteligentemente le sugiere un buen negocio para la sobrevivencia de ambos: el dragón simulará atacar villas y pueblos, y el otro simulará deshacerse de él para así ganar buen dinero para los dos. En el transcurso de su negocio, dragón y caballero irán formando una buena amistad hasta que Bowen se entera de que el corazón del dragón que habita en su pupilo no es otro que el de su nuevo y querido socio.


    Corazón de Dragón [Dragonheart] es uno de los filmes más entrañables sobre dragones, no solo por interesante historia sino por su excelente factura. Los efectos especiales de imágenes digitales dieron un brinco enorme al hacer que el rostro computarizado del monstruo simulara y transmitiera los gestos del famoso actor que doblaría su voz: Sean Connery, el famoso agente 007. Fueron necesarios meses de animación para lograr todo un catálogo de gestos para plasmar en pantalla.


    No todo fue de maravilla en la producción de esta película. Charles Edward Pogue, uno de los creadores de la historia y quien posteriormente la novelizaría, comenta que el director no respetó mucho del guión original convirtiendo al film en una película con muchos clichés y con una dirección diferente a la planeada por él. Por su parte, la novelización consiguió una estupenda crítica de sus lectores quienes la señalan como mejor que el mismo filme.


    Dragonheart 2: A new begining / Dir. Doug Lefler (2000)


    Tipo de dragón: Draco


    Aprovechando el éxito de la primera película, aparece esta segunda parte donde nos encontramos con un joven dragón escondido del mundo en el interior de un monasterio para evitar que sea exterminado. En el interior, el dragón vive su vida rodeado de libros y del cariño de sus cuidadores, pero el joven huérfano Geoff lo descubrirá y se convertirá en su mejor amigo. Sin embargo un anciano y una chica venidos de oriente buscan también al joven dragón pues una profecía señala que cuando un cometa atraviese los cielos, un corazón de dragón se convertirá en la perdición de la humanidad. ¿Es el joven draco el dragón maligno de la profecía? Tú y yo sabemos que no.


    Realizada directamente para su venta en video, la película guarda buenos momentos pero no es ni por asomo la sombra de su predecesora. Los dragones resultan sumamente caricaturizados y no ofrecen para nada la sensación de realidad del primero. Es básicamente una película familiar para el domingo.


    Dragonquest / Dir. Mark Atkins (2009)


    Tipo de dragón: Draco


    Película rodada para aprovechar el éxito de la película Eragon con un presupuesto subterráneo que puede deducirse con sólo ver las pésimas animaciones computarizadas de las bestias. Un mago malvado que quiere adueñarse del mundo libera a un dragón de fuego – una especie de dragón negro envuelto en llamas - al cual puede controlar. Sin embargo un joven adolescente, ayudado de un sabio y algo duro maestro de armas, intentarán detenerlo con la ayuda de un buen dragón de hielo.
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    Dragons 3D [Original: Dragons: Real Myths and Unreal Creatures - 2D/3D] / Dir. Marc Fafard (Canada, 2014)


    Tipo de dragón: Varios.


    Precioso cortometraje de 43 minutos realizado para presentarse en cines con tecnología de tercera dimensión. Es una ficción semidocumental donde un psicólogo de sueños (el famoso actor Max Von Sydow) junto a su joven paciente explora los mitos más espectaculares sobre los dragones. Las animaciones digitales son verdaderamente hermosas y se nos muestra un extenso catálogo sobre muchos de los tipos de dragones de los que hablamos en este libro. Vale la pena verla.


    Dragons of Camelot / Dir. Mark Lester (2014)


    Tipo de dragón: Draco


    Lindos paisajes del norte de Gales en este filme de bajo presupuesto situado en el mundo de los mitos artúricos. Después de morir el Rey Arturo, su hermana, el hada Morgana, ha tomado el control del reino usando para ello magia y a tres dragones. El joven Galahad parte en busca de su padre en el exilio, el famoso caballero Lancelot, para enfrentarse a la bruja y liberar a la Dama Guinevere y al mago Merlín del poder de Morgana. Otros famosos caballeros se unirán a la lucha.
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    Dragonslayer / Dir. Matthew Robbins (1981)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Tal vez la mejor película de dragones jamás hecha. Un grupo de gente de una villa acude a la vieja torre de Craggenmore en busca de la ayuda del mago Ulrich para destruir a una maligna dragona,Vermithrax Pejorative,[33] a la cual tienen que ofrecer continuamente sacrificios humanos de chicas vírgenes para que el monstruo no ataque sus tierras. Sin embargo Ulrich ya está viejo y su pupilo, el joven Galen, sabe que un viaje largo para su maestro es prácticamente imposible. La situación se torna peor cuando el mago muere con un cuchillo clavado en su pecho después de un fallido truco mágico que deja al pueblo sin esperanza de un salvador. Entristecido, pero también envalentonado, Galen decide que como aprendiz de su maestro él debe tomar la misión y parte con el grupo hacia la montaña bajo la cual vive el maligno monstruo. Con una invocación mágica, Galen derrumba la montaña y tapa la entrada de la caverna por la que salía la criatura. Confiado de su victoria, Galen celebra con el pueblo y es llamado por el rey Casiodorus a su castillo. Por desgracia, Vermithrax es una dragona con mucho poder y las piedras no la dejan enterrada por mucho tiempo. Ahora el dragón está libre y verdaderamente furioso, mientras que Galen, fracasado y desilusionado solo tiene dos caminos: escapar y dejar así la situación o tomar en sus manos la responsabilidad y entrar en la cueva de la dragona para enfrentarse a ella.


    Dragonslayer o Verdugo de dragones fue una película producida y realizada por Disney (en coproducción con Paramount) en una época en que la empresa se atrevió a presentar un grupo de filmes fantásticos que rompían con lo convencional tanto en trama como en efectos especiales y que ahora se han convertido en filmes de culto como Return to Oz (Walter Murch , 1985) o Something wicked this way comes[34] (Jay Clayton, 1983), fantasías oscuras aptas para un público juvenil y adulto, más que infantil. Tal vez por esto los filmes no corrieron con mucha suerte en taquilla. Dragonslayer revolucionaría los efectos especiales al presentar el sistema de animación llamado go-motion que constaba de construir un muñeco animatrónico, programar sus movimientos, filmarlo, y después de que estos terminaran volverlo a programar para realizar la próxima secuencia. El resultado era realmente sorprendente pues dotaba, en este caso al dragón, de unos movimientos tan fluidos que el monstruo parecía realmente vivo. Hasta diez años después Parque Jurásico (Steven Spielberg, 1991) lograría algo similar. Philp Tippett de Industrial Light and Magic fue el creador de esta técnica.


    La película, por su parte no es sólo una fantasía basada en los mitos europeos al estilo de San Jorge y el dragón, sino que explora un cambio de paradigma en el mundo occidental. Dragón y mago en la película son los últimos de su clase en un universo donde la magia ha prácticamente desaparecido para dejar lugar a un nuevo dios, mucho más poderoso que los antiguos: el dios cristiano. La ambientación no se ha dedicado en un crear un medievalismo-fantástico de caballeros en armaduras y damas con sombrero de cono y velos, sino que se ha centrado en una Bretaña post-romana[35] que le ofrece mucho más realismo e interés a la historia, pues nos coloca en esa división de creencias del mundo antiguo y las creencias del nuevo mundo cristiano.


    Dany Lee y Phil Tippett diseñaron al dragón, un gigantesco, negro y terrorífico wyvern que le debe mucho al dragón del hada Maléfica presentado por Disney en su famosa película de animación The sleeping beauty [La bella durmiente]( Dir. Clyde Geronimi, 1959). Los movimientos del dragón, imitando a los de un murciélago, son para cortar la respiración.


    La película, por desgracia, recaudó menos de lo que costó; sin embargo actualmente es una película de culto. El filme también contó con una versión novelada escrita por Wayland Drew, así como una versión en comic realizada por Marvel. Ambas han sido presentadas en formato de libro de bolsillo.


    Dragonworld / Dir. Ted Nicolaou (1994)


    Tipo de dragón: Draco


    Película de corte infantil donde un niño huérfano que es amigo de un agradable y bondadoso dragón llamado Yowler, es engañado para prestar a su alado amigo a un parque temático donde la bestia es vilmente explotada. Dándose cuenta del engaño, el chico prepara un escape para su amigo dragón de aquella prisión mercadotécnica.


    Dragonworld: the legend continues / Dir. Ted Nicolaou (1999)


    Tipo de dragón: Draco


    Más una precuela que cualquier otra cosa, esta película nos lleva al un pasado seudomedieval donde un pequeño mago, John McGowen y su amigo, el pequeño dragón Yowler, deben enfrentarse al diabólico Caballero Negro que busca matar al monstruito, que es el último de su especie, para usar su sangre mágica para obtener poderes y dominar el mundo.


    [image: dragonsworld.jpg]


    Dragon’s World: A fantasy made real / Dir. Justin Hardy (2004)


    Tipo de dragón: Draco con alas.


    Excelente película bajo el formato de falso documental que narra el descubrimiento del cadáver de un dragón encontrado en una cueva Europea. Un grupo de científicos expone sus teorías sobre la existencia de estos animales en el Mesozoico, junto a los dinosaurios, así como su sobrevivencia en el Medievo y la explicación científica a su famoso aliento de fuego y a su capacidad de volar. El documental muestra el enfrentamiento entre un tiranosaurio rex y un draco en una batalla espectacular que muchos fans soñaron con ver. Muy buenas animaciones digitales, muy al estilo del documental “Caminando con dinosaurios”.


    Dungeons & Dragons / Dir. Courtney Solomon (2000)


    Tipo de dragón: draco


    Primera película de la franquicia oficial de la compañía TSR, Dungeons & Dragons,que creó gran expectativa para los fans del juego de rol. Aunque con efectos especiales e imágenes digitales bien producidos para su época y la aparición del famoso actor Jeremy Irons (como el acartonado y caricaturesco hechicero Profion), D&D dejó mucho que desear, y a un montón de fans descontentos y hasta furiosos con una trama tan blanda, unos actores tan planos, un diseño de vestuario digno de tienda de disfraces y una dirección tan mediocre. Fue la primera película de Courtney Solomon, un fan del juego que logró conseguir los derechos para la pantalla y eso se nota. A su favor está que el chico realmente no quería dirigirla, sólo producirla, pero por diversas situaciones se vio en la obligación de tomar la batuta. Finalmente, escuchar a Jeremy Irons riendo con una muy fingida risa malévola resultaba la gota que derramó el vaso y el mismo actor declaró en alguna ocasión que aceptó trabajar en ese bodrio porquecon algo tenía que pagar sus cuentas.


    La joven emperatriz de Izmer, Savina (Thora Birch) busca la igualdad y la justicia para todos los habitantes de su reino, pero el peligroso líder de los magos, el hechicero Profion no tiene la misma idea. Savina conoce las intenciones del mago, así que se prepara para hacerle frente enviando a un grupo de aventureros y ladrones a encontrar un cetro que le permitirá controlar a los dragones rojos en caso de que desate la guerra… y se desatará. Dragones, magos, hechiceros y ladrones se enfrentarán unos a otros sobre las torres de la capital de Izmer, creando caos y destrucción sin par.


    Siendo justos, la película es tan mala, que hasta esta reseña es mejor.


    Dungeons & Dragons 2: Wrath of dragon god / Dir. Gerry Lively (2005)


    Tipo de dragón: Draco


    Secuela realizada para la televisión (el SyFy Channel de nuevo) y realizada también con un presupuesto bajo. Aunque el tema es básicamente el consabido enfrentamiento entre un grupo de aventureros contra el poder malvado (otra vez Bruce Payne repitiendo su papel del villano Damodar), la película tuvo mejor aceptación por los fans aunque los efectos son sumamente inferiores. Al final aparece un dragón de hielo y otro de huesos.


    Dungeons & Dragons 3: The book of vile darkness / Dir. Gerry Lively (2012)


    Tipo de dragón: Draco


    Tercera película de la franquicia D&D. Ahora, un grupo de guerreros, los Caballeros del Nuevo Sol, deben resurgir para enfrentar la amenaza de un hechicero malvado conocido como Nhagruul, quien para sobrevivir ha sido transformado en un libro por un pacto demoniaco. Ahora su cuerpo son las páginas, su sangre la tinta y sus huesos las cubiertas que del grimorio. Aquellos que leen el libro, o bien pierden la cordura o se transforman en aliados del mal y discípulos títere de Nhagruul, cuya alma sigue existiendo en el objeto. Película realizada también para su venta en DVD y exhibición en televisión, con efectos especiales y animaciones digitales bien logradas.
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    Dragon Wars [Original: D-War] / Dir. Hyung-rae Shim (Corea del Sur, 2007)


    Tipo de dragón: Dragón serpiente


    El Imoggi, el dragón serpiente de las leyendas coreanas, ha atravesado el tiempo y el espacio para llegar a la actual ciudad de Los Ángeles, lugar donde habita la reencarnación de una chica (Amanda Brooks) quien guarda en su interior el poder de transformar a este ser en un dragón completo y todopoderoso. Sin embargo, la chica no es la única reencarnada: su amado, un soldado de la antigüedad, ha renacido también en el cuerpo de un reportero de televisión quien deberá jugársela el todo por el todo para sobrevivir a la gigantesca serpiente quien viene acompañada por un ejército de lagartos alados, bestias de tierra y soldados del Medievo coreano armados con cañones de energía, y quienes en la búsqueda de la joven, invadirán la ciudad.


    Dragon Wars goza del privilegio de contar con unos efectos especiales y un CGI verdaderamente de lujo. El Imoggi, una especie de dragón-cobra gigante perteneciente a las leyendas coreanas, se lleva la película por su hermoso diseño y su alto grado de realismo. Las escenas en que la bestia serpentea por las calles de Los Ángeles creando caos y destrucción para después deslizarse y ascender por el exterior de un edificio, así como su pelea final contra un hermoso dragón chino son dignas de las mejores películas hollywoodenses. Sin embargo, ni eso ni los emocionantes enfrentamientos entre dragones alados y helicópteros logran salvar a la película de una trama fallida y barata que hace agua por todos lados. Personajes acartonados, diálogos falsos y situaciones absurdas hacen que D-Wars sea una de las películas clase B más caras de la historia. Por ejemplo, en una escena tenemos a la pareja protagonista atrapada por el gigantesco Imoogi que amenaza con devorarlos. Unas balitas de nada distraen a la bestia y cuando el monstruo voltea hacia sus víctimas estas ya se encuentran corriendo a, mínimo, una docena de cuadras por delante de ella para todavía darse el lujo de subir a pie por un gigantesco edificio donde se encuentra, milagrosamente, un helicóptero esperándolos.


    D-Wars fue sin duda pensada (al igual que una de sus anteriores películas, Yongarii) para exhibirse en el extranjero, en especial en Estados Unidos y los países de occidente. De ahí sus actores norteamericanos y su trama situada en Los Ángeles. Una eficiente publicidad del filme lo hizo estar a la espera de muchos interesados, quienes finalmente quedaron desencantados del producto final. Una muestra de que no sólo con efectos especiales maravillosos y una animación de primera, se puede obtener un buen producto.


    



E


    Earthsea [Legend of Earthsea] / Dir. Robert Lieberman (2004)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Producida como una miniserie para el SyFy Channel y para el Hallmark Channel, está película resume los dos primeros libros de la aclamada serie de fantasía de Ursula K. LeGuin, Mago deTerramar y Las tumbas de Atuán. Por desgracia para la producción, hay pocas películas tan odiadas y despreciadas por los fans como lo fue ésta. Incluso la escritora renegó de la misma y no sin sobradas razones. Convertidas en una frívola película de corte juvenil, asistimos a las aventuras del joven Ged, quien está destinado a convertirse en un poderoso archimago en una historia que poco tiene que ver con las novelas originales. Abundan los personajes agregados que jamás aparecieron en los libros como el villano Rey Thagart, igual que los brutalmente modificados como el mismo Ged o su amigo Vetch quien en el libro es un negro alto y fornido y aquí es transformado como por arte de magia en un simpático y amable gordito. Ni hablar de la “novia” de Ged cuyo nombre es “Penelope”. La famosa escuela de magia en la isla de Roke, es aquí un desangelado y barato remedo de Hogwartsque no sólo causa lástima sino que además se encuentra a años luz de parecerse en algo a la escuela de magia presentada en el libro. Ah, y por supuesto, también hay un dragón al que Ged acabará enfrentándose en la playa de una roca desierta.


    Ursula LeGuin otorgó los derechos de su novela a los productores Robert Halmi y su hijo con la esperanza de que la película fuera realizada por el mismo equipo que filmó la hermosa Dramkeeper (Dir. Steve Barron, 2003) pero como si de una maldición se tratara, resultó justo lo contrario.


    Hágase un favor: No la vea.


    Eragon / Dir. Stefen Fangmeier (2006)


    Tipo de dragón: Draco


    Basada en el bestseller de Christopher Paolini, Eragon es la historia de un joven elegido por el destino para encontrar un huevo de dragón y posteriormente adoptar y transformarse en un jinete de uno de estos animales (la dragona Sephira, con la voz de Rachel Weizs) y su enfrentamiento contra las fuerzas del mal, lideradas por el tirano Galbatorix (John Malcovich) un exjinete de dragones corrompido, y su secuaz, el hechicero Durza (Robert Carlyle). Para ello el joven Eragon será entrenado por otro exjinete (Jeremy Irons) que le permitirá obtener las habilidades para montar a su bestia y enfrentarse a los malvados.


    Realizada con amplio presupuesto Eragon llegó a la pantallas con una espléndida producción pero no recaudó lo suficiente como para permitir la realización de los siguientes dos libros de la trilogía. Con una historia bastante convencional (chico elegido por el destino que vence a las fuerzas del mal) y sin mucho que ofrecer más allá de los aspectos técnicos y algunos actores famosos, la película no fue un éxito.


    



F


    Fairy and the devil, The,aka: Sea God and Ghosts; aka: Prince of the Dragon King [Original: Long wang san tai zi] / Dir. [Sheng-En Chin, Fu-wen Chung] (China, Taiwan, 1977)


    Tipo de dragón: Dragón Chino


    Tengo poca información sobre esta película taiwanesa, mezcla de película de kaiju (los típicos monstruos gigantes japoneses, interpretados por gente disfrazada en trajes de caucho), de artes marciales y – haciendo una suposición – alguna maravillosa leyenda. El personaje principal es una especie de héroe semi-dios o poderoso mago que se enfrenta a un gigantesco demonio rojo ayudado por un grupo de sirvientes mágicos entre los que se cuenta un mono blanco gigante y su espada. En el transcurso de su enfrentamiento contra este demonio el héroe se transforma en un dragón chino que se lanza al ataque de su enemigo para después sumergirse en mar. En otra escena de la película el héroe se enfrenta a una criatura de un lago que tiene cierto parecido con el kraken de Clash of titans [Furia de titanes] (Desmond Davis, 1981). Las criaturas de la película son ciertamente atractivas pero están lejos de ser botargas de alta calidad, sin embargo la película se adivina interesante. En Youtube es posible encontrar las dos escenas mencionadas anteriormente.
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    Fire and ice: The Dragon chronicles / Dir. Pitof (2008)


    Tipo de dragón: Wyvern


    El rey Agustin (Arnold Vosloo), monarca del reino de Carpia descubre con horror que su país está siendo asediado por un terrible dragón de fuego. El joven héroe Gabrieldeberá despertar de su letargo al dragón de hielo para enfrentarlos a ambos y terminar con la amenaza de la bestia.


    Dirigida por el genio francés de los efectos visuales, Pitof (La cité des enfants perdus, Delicatessen, Alien: Resurection) la película es una fantasía visual muy bien lograda, pero sin el empuje suficiente para llegar a ser algo más de para lo que fue planeada: una película para televisión y venta en DVD. Eso sí, el diseño de los dragones es uno de los más originales que se pueden encontrar: Las bestias son como dos gigantescas mantarrayas voladoras con cabeza de dragón. La de fuego deja una estela de negro humo mientras surca el cielo y su cuerpo parece formado de piedra negra con gruesas venas de lava ardiendo. El de hielo, totalmente blanco, deja una estela de cristales helados mientras se desplaza en las alturas. Manejando una estética visual como la que realizó para su película Vidoq (2001) el filme entretiene pero la historia y su dirección no están a la altura del disfrute visual.
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    Fligth of dragons / Dir. Rankin and Bass


    Tipo de dragón: Varios


    Película animada basada en el famoso libro de Peter Dickinson del mismo nombre y elementos de la novela The dragon and the George de Gordon R. Dickson. El joven científico Peter Dickinson, aficionado a los juegos de mesa de fantasía, es invocado a un reino mágico que se encuentra en crisis, un reino muy parecido al juego de su creación. La magia desaparece poco a poco mientras la ciencia y tecnología de nuestro mundo avanzan, por lo cual un grupo de magos ha decidido crear un santuario aparte para los seres mágicos. Uno de estos magos, Ommadon (James Earl Jones) no está de acuerdo con esta idea y pretende conquistar tanto el nuevo mundo como el nuestro. Cuando Peter llega a este mundo paralelo, es accidentalmente fusionado con el cuerpo de dragón. Ahora Peter deberá aprender a vivir como uno de estos monstruos pero descubre que muchos elementos que estos seres entienden como mágicos, son en realidad hechos científicos que él puede explicar y usar en su provecho y a favor de sus nuevos amigos en su lucha contra el maligno mago.


    



G


    Galgameth [aka: Adventures of Galgameth, Legend of Galagameth] / Dir. Sean McNamara (1996)


    Tipo de dragón: Draco


    El joven principe Davin se ve en la necesidad de proteger a la gente de su reino de los facinerosos que gobiernan en su nombre. Davin no es un héroe, pero ayudado de su pequeño dragón, Galgameth, (quien crece cuando come metal) deberá serlo.


    Película de corte infantil con un dragón creado no por computadora sino con un disfraz de mascara animatrónica que le otorga a la criatura del film una figura humanoide.


    George and the dragon / Dir. Tom Reeve (2004)


    Tipo de dragón: Draco


    Película familiar con tintes de comedia, donde un caballero quien llega de las cruzadas con el deseo de no pelear más, es contratado por un rey para localizar a su hija secuestrada. El caballero George (James Purefoy) logra encontrarla y descubrir que no hay tal secuestro. La joven (Piper Perabo) se encuentra cuidando un valioso tesoro: el último huevo de un dragón. Ahora George tiene una nueva misión… y un amor. Los efectos especiales van tirándole a baratos y la animación del dragón digital se queda en lo mediano.
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    Godzilla [Original: Gojira] / Dir. Ishiro Honda ( Japón, 1954)


    Del mar de Japón ha surgido una monstruosa amenaza: un gigantesco lagarto, nacido de las explosiones y los experimentos nucleares en el océano, que después de atacar la isla de Odo (donde lo consideran el regreso de un dios monstruoso antiguo al que llamaban Gojira) se dirige a Tokio para crear el caos y la destrucción con su temible fuerza, su descomunal tamaño (50 metros) y el terrorífico aliento atómico que arroja desde sus fauces. Ante el terror del monstruo, solo hay una forma de detenerlo, pero es posible que esta solución desencadene horrores aún mayores: el destructor de oxigeno, una terrible arma creada por el joven y atormentado genio Sherizawa.


    Decidí contar a Godzilla entre las películas de dragones porque básicamente es una versión modernizada de estos. Aunque carece de alas y su figura es el resultado de lo que suponen la mutación de un antiguo dinosaurio, su capacidad de arrojar un aliento o rayo atómico lo convierte en la visión moderna de una de estas criaturas.


    Al igual que el dragón, Godzilla no es un simple animal. Es realmente un tatarigami o deidad furiosa, una especie de dios vengativo que cuenta con multitud de significados para la cultura de donde nace: la cultura del Japón. Godzilla es una deidad de furia, un ente desatado por la culpa y el remordimiento de un país que – al igual que muchos otros en la guerra – cometió atrocidades a otros pueblos y a sí mismo. Es así que Godzilla no muere. Retorna una y otra vez, recodando a los japoneses que él es el castigo por lo que ellos han olvidado, por el odio, el miedo y la guerra, que ellos mismos ayudaron a desatar.


    El director del filme, Ishiro Honda, ante la prisa de filmar esta película, tuvo la idea de hacer trajes de goma en lugar de realizar figuras a escala para filmar en sistema de Stop Motion. El experimento, aunque no exento de fallos, tiene éxito y esta misma fórmula continuará en la llamadas películas de Kaiju (monstruos extraños, o gigantes) y en las series de televisión como Ultraman, Ultraseven y Space Monsters, entre otras. El creador de este sistema, el diseñador de efectos especiales Eiji Tsuburaya,hizo además otra multitud de bestias usando la misma técnica.


    Entre los enemigos de Godzilla, quien cuenta en su haber con 30 películas, se encuentran dos en especial que representan también a un tipo de dragón: Manda, un monstruo que es prácticamente un dragón chino y que apreció además en otra película de la misma productora, Toho; y el archienemigo de nuestro monstruo atómico favorito: King Ghidorah, un dragón alado de tres cabezas y tres colas que aparece en diferentes filmes del lagarto nuclear.


    Ghidorah está inspirado en el dragón clásico japonés, el Orochi, aunque su nombre se lo debe la famosa Hidra de Lerna de la mitología griega, y ha ido evolucionando conforme se modernizan las películas de la franquicia. Tal vez las dos más famosas películas con King Ghidorah sean Invasion of the Astromonsters (Ishiro Honda, 1965) donde la criatura pelea contra Godzilla y el Kaiju alado Rodan y Destroy all monsters (Ishiro Honda, 1968) donde el dragón recibe la peor de las golpizas de su vida y de tal vez todas las películas de Kaijus. No podemos dejar pasar de lado el primer filme donde apareció y que lleva su nombre Ghidorah, the three headed monster (Ishiro Honda, 1964) y la película donde aparece como el chico bueno, Godzilla, Mothra and King Ghidorah: Giant Monsters All-Out Attack (Susuke Kaneko, 2001) que es a mi gusto, después de la original, la mejor película de Godzilla y donde se retoma la idea del monstruo como una deidad furiosa. Aquí, King Ghidorah resulta ser un protector espiritual y físico del Japón.


    



H


    Hobbit, The: Desolation of Smaug / Dir. Peter Jackson (2013)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Segunda parte de la trilogía de El Hobbit, basada en la novela de J.R.R. Tolkien del mismo nombre y donde seguimos las aventuras de un grupo de enanos que busca recuperar el dominio y el tesoro que mantiene cautivo en el interior de una montaña un gigantesco dragón conocido como Smaug.


    Como película de alto presupuesto, tenemos un trabajo de arte digital de última generación, mientras que el dragón está diseñado en base a los trabajos del ilustrador moderno de los libros de Tolkien, Alan Lee.


    How to train your dragon / Dir. Dean DeBlois, Chris Sanders (2010)


    Tipo de dragón: Varios


    Película animada basada en los libros de Cressida Cowell. Narra las aventuras de un joven vikingo – Hiccup - que en lugar de convertirse en un cazador de dragones como es costumbre en su villa, se convierte en amigo de una de estas criaturas (un estilizado draco negro con actitudes de gatito) e intenta convencer a su pueblo de que vikingos y dragones pueden convivir y dejar de perseguirse entre ellos. La animación de esta película ideal para el público infantil, es de primer orden. Existen otros subproductos de este filme – cortometrajes en particular - para el mercado de la venta directa y para su exhibición en televisión.


    How to train your dragon 2 / Dir. Dean DeBlois (2014)


    Tipo de dragón: Varios


    El joven vikingo Hiccup y su amigo dragón, “Chimuelo”, así como los demás vikingos de la aldea de los dragones tendrán que enfrentarse a la terrible amenaza de un tirano controlador de dragones que pretende gobernar el mundo entero. En el transcurso de la aventura, Hiccup descubrirá que ni él ni los vikingos de su aldea son los únicos jinetes de dragón y que la palabra “gigante” tomará un nuevo significado con el nuevo monstruo que está por enfrentar.


    



I


    In the name of the King 3: The last job / Dir. Uwe Boll (2014)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Un asesino a sueldo es enviado mágicamente a la edad media donde, convertido en un guerrero, debe enfrentarse a un ejército y a un dragón de fuego. In the name of the King 3es parte de una serie de películas basadas en el videojuego Dungeon Siege y llevados a la pantalla por el célebre director alemán Uwe Boll, quien se caracteriza 1) por hacer películas clase B con presupuestos algo más elevados que la media, 2) hacerlas basadas en videojuegos (House of the Dead, Bloodryne, Alone in the Dark y Postal, entre otras) y; 3) hacerlas tan involuntariamente malas que son la mar de divertidas.


    



J


    Jabberwock / Dir. Steven R. Monroe (2011)


    Tipo de dragón: Wyvern


    El caballero Francis decide regresar a su villa de origen para encontrarse de nuevo con su hermano y con la mujer que un día amó. Una vez más la atracción vuelve a unir a la pareja, pero un nuevo y terrible elemento se añade al ambiente. Un terrible dragón, el Jabberwock, aterroriza a los habitantes del lugar. Francis, preparando con sus propias manos una poderosa espada, debe hacerle frente. Tomando como inspiración el Jabberwocky, dragón aparecido en el poema del mismo nombre y presentado en la novela de Lewis Carroll Alicia a través del espejo, la película hecha para televisión, no retoma de la obra más que el leve parecido del monstruo con el del poema, mezcla de dragón e insecto.
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    Jabberwocky / Dir. Terry Guilliam (1977)


    Tipo de dragón: Wyvern


    El director, perteneciente al grupo de comedia inglés Monthy Phyton, presenta esta comedia de fantasía medieval, donde por circunstancias del destino, un muchacho sin interés en la aventura ni en arriesgar su vida, se ve en la obligación de enfrentarse a un monstruoso dragón que asola el reino. Este monstruo es el Jabberwocky, criatura creada originalmente por Lewis Carroll para su poema Jabberwocky. La producción de la película es estupenda y el dragón, una botarga de gran tamaño, funciona bastante bien como monstruo terrorífico. Sin embargo, una vez más el diseño no corresponde exactamente con la sorprendente y hermosa ilustración creada por John Tenniel para la obra original.


    Jack, the giant killer / Dir. Nathan Juran ( 1062)


    Tipo de dragón: Wyvern


    El hechicero Pendragón desea hacerse del reinado de Cornwall obligando al rey a abdicar y casándose con la princesa. Para sus planes ha logrado que un gigante secuestre a la chica pero en su camino se cruza Jack, un joven campesino quien lograra abatir al gigante. Con la fama de destructor de gigantes, Jack logra llegar a la corte, pero no es el último ataque de Pendragón. Ahora Jack deberá enfrentarlo a él y a toda una horda de criaturas mágicas que intentarán impedir al héroe llegar hasta el castillo del hechicero. En la pelea final, Pendragón se convierte mediante artes mágicas en un dragón que atacará el barco de Jack y su tripulación. La película cuenta con efectos especiales bien realizados pero la técnica de stop motion y el diseño de las criaturas, aunque bastante aceptable, no son de la mejor calidad.


    Jason and the Argonauts / Dir. Don Chaffey (1963)


    Tipo de dragón: Hidra


    Hermosa película de fantasía basada en la leyenda de Jasón y su grupo de aventureros que montados en su barco, el Argos, deben cumplir la misión de obtener una piel de cordero mágica: el vellocino de oro. Sin embargo Jason y sus argonautas deberán enfrentarse a criaturas monstruosas, esqueletos animados, y geografías imposibles. La película cuenta con los efectos especiales y las criaturas de stop motion creadas por el inigualable Ray Harryhousen quien además, es uno de los productores de la cinta. La criatura draconiana a la que se enfrenta Jason en este film, es una monstruosa hidra de siete cabezas, serpiente multicéfala con rostros de dragón.


    Jason and the Argonauts / Dir. Nick Willing (2000)


    Tipo de dragón: Draco


    Excelente superproducción del Hallmark Channel para la televisión, basada de forma más rigurosa en la leyenda de Jasón y los Argonautas. El arte de la película, los efectos especiales y la animación por computadora son de muy alta calidad e incluso ahora no dejan de sorprender. La historia cuenta el viaje de Jasón y sus marineros para obtener el vellocino de oro, una piel de cordero dorada que cuelga de un árbol y que está cuidada por un fiero dragón gigante – un draco sin alas – rápido y mortal. Sin embargo el dragón no es la única criatura a la que tendrá que enfrentarse la tripulación en su viaje. Tanto en la leyenda original como en este filme encontramos a viejos conocidos de los mitos, como Hércules u Orfeo.


    



L


    Legendary: Tomb of the dragon [Original: Mo Rong] / Dir. Eric Styles (2013)


    Tipo de dragón: Lagartija superdesarrollada


    Película protagonizada por dos actores de cine de acción: Scott Adkins y Dolph Lundgren. Travis (Adkins) es un zoólogo emocionado por la criptozoologia – la búsqueda de animales míticos o de leyenda – que va tras la pista de un lagarto chino de descomunal tamaño. Debe encontrarlo antes de que Harker (Lundgren), un peligroso cazador a sueldo, dé con él y lo capture. Al final ambos tendrán que enfrentar al lagarto en su cubil, una gigantesca y húmeda caverna.


    La película es una coproducción inglesa y china con una animación por computadora para sus criaturas decente pero no sorprendente.
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    Lord of the Rings, The (Trilogía) / Dir. Peter Jackson (2001 -2003)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Excelente adaptación de la obra de J.R.R Tolkien, sobre un anillo mágico que carga en él la fuerza y el poder de un tenebroso señor oscuro. Después de años de permanecer perdido, el anillo ha sido encontrado y un grupo de nueve aventureros entre los que se cuentan un mago, dos hombres, un elfo, un enano y cuatro hobbits, tienen la misión de destruirlo en el horno del mismo volcán donde fue creado. La película es una superproducción hollywoodense, dividida en tres partes como ocurrió con el mismo libro y en algunas escenas podemos ver a un grupo de criaturas sobrenaturales que antes fueron hombres (los ahora Nazgul o espectros del anillo) cabalgando unas criaturas aladas y monstruosas muy cercanas a la figura de un dragón (en el libro son descritos más como una especie de pterodáctilos).


    Existe también una hermosa versión de la película animada por el director Ralph Barkshi de 1978 donde una de las criaturas aladas aparece al final del filme y se encuentra mucho más cercano a la visión de Tolkien sobre estos monstruos. La película llega hasta la mitad del segundo libro y ya no pudo continuarse. Una verdadera lástima pues la animación es maravillosa. [el poster que presentamos aquí pertenece a esta versión]


    Existe también otra versión animada por los directores Rankin y Bass centrada sólo en la obra El retorno del rey


    Lucifer / Dir. Ray Griggs (2007)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Cortometraje de aproximadamente 10 minutos realizado por el director para promocionar su idea de una trilogía cinematográfica fantástica sobre la historia de Lucifer, su vida antes de su caída y la rebelión contra el cielo. El cortometraje muestra el enfrentamiento del arcángel Lucifer y su entonces amigo Miguel, contra un dragón de cuatro cabezas y cuatro alas.


    El corto puede encontrarse sin problemas en Youtube y otras plataformas de video por internet.


    



M
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    Magic Serpent, The [Original: Kairyu daikessen] / Dir. Tetsuya Yamauchi (Japón, 1966)


    En el Japón antiguo, el trono de un gran señor es robado por dos peligrosos villanos entre los que se cuenta un hechicero. El joven príncipe Ikazuki Maru logra escapar de ser asesinado gracias a otro mago quien lo entrena en el manejo de poderes mágicos, para diez años después, regresar a recuperar su trono de manos de los traidores Yuki Daijo y el hechicero Oroki Maru. Ikazuki deberá enfrentarse a muchos retos, entre ellos, al hechicero enemigo transformado en un descomunal dragón chino. Sin embargo, Ikazu también tiene poderes y se convertirá en una gigantesca rana cornuda.


    Muy al estilo de las películas de Kaijus [monstruos construidos a partir de disfraces de latex, como por ejemplo, Godzilla] esta producción japonesa guarda todo el encanto y la acción de las películas de samuris de su época.


    Magic sword, The / Dir. Bert I. Gordon (1962)


    Tipo de dragón: Draco


    La princesa Helene ha sido raptada por el malvado hechicero Lodac[36], y el – ya no tan joven – Sir George, hijo de la hechicera Sybil y secreto enamorado de la princesa se decide rescatarla ayudado por seis caballeros. Por supuesto, todo el camino hacia el hechicero estará plagado de enfrentamientos y problemas hasta llegar al reto final, un gigantesco dragón de dos cabezas que escupe fuego.


    Por supuesto, esta fantasía medieval llevada a la pantalla por uno de los maestros del cine fantástico, se encuentra lejanamente basada en el mito de San Jorge y el dragón, pero la producción es bastante buena y el dragón es una belleza de “tamaño natural” que por sus características de animatronic no ofrece mucha acción, pero si resulta impactante. Es un draco de dos cabezas, con alas pequeñas en su lomo y cubierto de una rugosa y áspera piel.


    Maleficent / Dir. Robert Stromberg (2014)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Variación del cuento de la Bella Durimiente que usa a los personajes de la película de Disney, pero centrada ahora en la malévola hada Maléfica (Angelina Jolie) y la triste historia de cómo llegó a ser la cruel criatura que ahora es. En el final del filme vemos a un ayudante de Maléfica transformarse en un gigantesco dragón alado.


    [image: merlinandthedragons.jpg]


    Merlin and the dragons / Dir. Hu Yihong y Dennis Woodyard (1991)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Cortometraje de animación creado para una serie televisiva y basada en el cuento de la novelista de historias de fantasy, Jane Yolen, narra parte de la juventud de Merlín, quien aún no es consciente de sus poderes y su encuentro con el cruel rey Vortingern y los dragones que habitan bajo la roca donde este quiere construir su castillo. El texto del cortometraje está excelentemente narrado por el famoso actor, Kevin Kline, y los dibujos de los personajes son de Alan Lee, ilustrador y diseñador de arte de las películas de Peter Jackson basadas en Tolkien.


    Merlin and the war of the dragons / Dir. Mark Atikins (2008)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Basado libremente en la leyenda de Merlín, la película nos presenta a un joven aprendiz de mago que guiado por su maestro, deberá enfrentarse a su antes amigo, el aprendiz Vendiger quien junto con un señor feudal se dispone a conquistar toda Bretaña usando a un ejército de dragones voladores. Pero en la batalla, Merlín no estará solo pues a su lado en encuentra el entonces príncipe Uther Pendragón (futuro padre de Arturo), la joven princesa Igraine y la misteriosa “Dama del lago”.


    Película de bajo presupuesto con efectos visuales acorde a su calidad, pero que, extrañamente, funciona.


    



N


    NeverEnding Story [Original: Die unendliche Geschichte] / Dir. Wolfang Petersen (Alemania, 1984)


    Tipo de dragón: Dragón chino


    Basada en la obra homónima del escritor Michael Ende, La historia sin fin, la película sigue la aventura de dos niños, Bastian y Atreyu – uno viviendo en nuestro mundo y el otro, habitante del mundo de Fantasía – en su periplo para salvar a la Fantasía de la monstruosa Nada que a cada segundo la devora más y más. El joven Atreyu deberá enfrentarse a una multitud de pruebas para encontrar la manera de detener a la Nada, pero en su largo periplo no está solo porque lo acompaña Falkor (Fújur en la novela original), un dragón de la suerte y por supuesto, Bastian, que lo observa desde un libro a través de la imaginación.


    La película es una superproducción alemana-norteamericana que no escatimó en recursos para presentar una obra verdaderamente memorable (aunque se sabe que el autor del libro la destestó) que toma como base la primera mitad de la novela.


    Falkor, el dragón de esta película, es una especie de dragón chino con cara de perrito peludo para otorgarle una imagen bondadosa y agradable. En el libro, el dragón esta descrito como un verdadero dragón chino. La criatura fue desarrollada con animatrónicos y se convirtió en una imagen icónica de esta película.
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    Nibelungen, Die – Tiel 1: Siegfried / Dir. Fritz Lang (versión de 1924) / Dir. Harld Reinl (versión de 1966) / Dir. Uli Edel (2004)


    Tipo de dragón: 2 dracos sin alas y uno con alas.


    Basadas en la leyenda épica de los Nibelungos, ambas películas narran la trágica historia del héroe Siegfried y su infortunado amor con la princesa Krimilda y la reina Brunilda, las cuales en un arrebato de venganza llevarán al héroe y a todo un reino a la perdición.


    La primera versión de 1924, dirigida por Fritz Lang, es una verdadera obra maestra de la cinematografía mundial. Sus imágenes son poderosas y van más allá de la evocación, construyendo delante de nuestros ojos paisajes y escenarios fantásticos. Entre estos se cuenta la creación del dragón Fafnir, construido de tamaño “natural” y con movimientos mecánicos impresionantes para su época. El dragón no sólo movía la cola y la cabeza sino que escupía un chorro de fuego realmente impresionante y su fuerza era tal, que en un error de filmación, la cola golpeó al actor Paul Richter en las piernas, con lo cual casi lo manda al hospital. El dragón de esta versión es un draco común sin alas.


    La segunda versión de 1966 es filmada a color y dirigida por Harld Reinl quien tenía en Alemania un buen catálogo de películas fantásticas. Filmada con un corte más hollywoodense, la película no tiene desperdicio. Al igual que en la versión de Lang, el dragón es construido como un animatrónico donde se pueden ver la cabeza, las alas, parte de las patas y algo de su espalda. A diferencia del primero, es mucho más grande pero ni por asomo igual de impresionante. El dragón de esta versión es un draco con alas cortas.


    La tercera versión, filmada por Uli Edel en el 2004 y conocida también como Curse of the Ring o Ring of the Nibelungsrepresenta un esfuerzo por llevar la épica a un público más moderno y joven cuyas demandas exigen efectos especiales sorprendentes y de última generación muy a la El señor de los anillos. La versión sale muy bien librada de esta exigencia con una muy cuidada producción y un casting donde encontramos algunas estrellas internacionales como Kristanna Loken quien interpretó de forma estupenda a una reina Brunilda fuerte y salvaje y el veterano actor Max Von Sydow. El dragón de esta versión (en la épica original es un Lindorm) se inspira directamente de la película de Fritz Lang y se encuentra diseñado con gráficos digitales excelentes, creando un monstruo realista de movimientos fluidos y amenazantes. El dragón de esta versión es también, un draco sin alas.


    



O


    Orochi the Eight Headed Monster [Original: Takeru Yamato] / Dir. Takao Okawara (Japón, 1994)


    Tipo de dragón: Orochi (Hydra) de ocho cabezas


    Después de matar a su hermano, el príncipe Yamato es desterrado del reino de su padre hasta que pueda controlar su fuerza. En su viaje conoce a la sacerdotisa mágico Oto, y juntos se enfrentarán contra a un dios malvado que destruye países y tierras en forma de un enorme dragón de ocho cabezas.


    Basado en la leyenda folklórica de Takeru Yamato, esta película hecha siguiendo el estilo del cine de Kaijus logra transmitir toda la fuerza y la emoción del cuento clásico…. Aunque con unos detalles algo modernistas.


    Las criaturas, como es usual, son disfraces de goma, y el Orochi es un muñeco animatrónico de gran tamaño y una excelente movilidad.


    Outlander / Dir. Howard McCain (2008)


    Tipo de dragón: Extraterrestre


    Kainan (Jim Kaviezel) un hombre de otro planeta, naufraga con su nave espacial en la Tierra en el año de 709 después de Cristo, durante la época vikinga. El accidente hace que de su nave escape una peligrosa y mortal criatura conocida como Moorwen que los habitantes del lugar entenderán como un dragón. Kainan está vivo pero ahora carece de las armas de alta tecnología necesarias para volver a capturar al monstruo. Solo su inteligencia y la ayuda de los vikingos podrán impedir que la criatura se convierta en una bestia del apocalipsis para este planeta.


    Realizada con excelentes gráficos por ordenador, esta película con propuesta de serie B, funciona muy bien.


    



P


    P-51 Dragon Fighter / Dir. Mark Atkins (2014)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Interesante propuesta: En la Segunda Guerra Mundial, los aliados necesitan despejar de tropas nazis el norte de África, y es cuando los alemanes deciden soltar su arma secreta para el contraataque: ¡Dragones!


    Por desgracia Mark Atkins no es un cineasta que se distinga por dirigir o escribir buenos guiones y esta película no será la excepción. El trabajo de CGI está bien logrado pero no es nada del otro mundo y se ajusta perfectamente a los cánones de las películas serie B en boga.
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    Pequeño príncipe y el dragón de las ocho cabezas. El [Original: Wanpaku ôji no orochi taiji] / Dir. Yûgo Serikawa (Japón, 1963)


    Tipo de dragón: Serpiente - Hidra


    Hermosa animación basada en la leyenda del dios héroe Susanoo y su enfrentamiento con el Orochi, un gigantesco dragón – hidra de ocho cabezas En esta versión de la historia, Susanoo es representado como un niño que busca encontrar a su madre. Durante su viaje pasa por diferentes pruebas hasta llegar al reino de su hermana Amaterasu, de donde es expulsado por su torpeza y su temperamento bélico y tempestuoso. Posteriormente conocerá a una linda jovencita quien será sacrificada al dragón Orochi. Pero el pequeño Susanoo no está dispuesto a ello y armado de su espada mágica y su caballo volador se enfrentará sin miedo al monstruoso dragón.


    Conformado por hermosos dibujos esquemáticos, esta película que es ya un clásico de la animación ofrece una hermosa experiencia tanto a niños como adultos.


    



Q
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    Q, the winged serpent / Dir. Larry Cohen (1982)


    Tipo de dragón: Draco con alas


    Hibrido de fantasía y policiaco donde un lagarto alado hace sus cacerías sobre los techos de Nueva York. A la criatura se le identifica con el mito de Quetzalcóatl, la serpiente emplumada [por cierto, el mito que encontramos aquí está bastante distorsionado].


    La película es aburrida, pero la criatura, mucho más cercana a un draco que la imagen de “dragón serpiente” que tenemos de Quetzalcóatl, es un modelo animado en stop motion que resulta atractivo.


    Quest for Camelot / Dir. Frederik Du Chau (1998)


    Tipo de dragon: draco


    Película juvenilanimada, basada en la novela de Vera Chapman, The King’s Damsel, donde una jovencita que quiere ser caballero, un chico ciego y un dragón de dos cabezas –las cuales se la pasan discutiendo – deben de recuperar la mítica espada del rey Arturo, Excalibur, robada por un caballero maligno y su monstruoso grifo, el cual la pierde sin querer, en el interior de un bosque de espinas.


    



R
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    Ragnarok [Original: Gåten Ragnarok] / Dir. Mikkel Brænne Sandemose (2013)


    Tipo de dragón: Serpiente de Midgard


    Un arqueólogo especializado en la cultura vikinga y su familia van en busca de una pista milenaria que apunta hacia un secreto legendario que está relacionado con el mito del Ragnarok – el fin del mundo – sólo para encontrarse con que encerrada en las profundidades de un lago existe la criatura que bien pudo haber inspirado a la figura de la gran serpiente de Midgard… o que lo es.


    Película familiar producida en Noruega con efectos especiales bastante buenos y una trama muy interesante y bien llevada. Muy al estilo Spielberg.
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    Reign of Fire / Dir. Rob Bowman (2002)


    Tipo de dragon: Wyvern


    Después de liberar por accidente a un dragón encerrado en una profunda mina, un montón más de estas criaturas acaban dominando el mundo, llevando a nuestra civilización actual a un apocalipsis draconiano infestado de ruinas de las grandes ciudades. Los pocos humanos que quedan viven en búnkers enterrados y producen alimentos de manera hidropónica (o como pueden). El líder de una de estas comunidades se encontrará con un grupo de mercenarios cazadores de dragones y descubrirán la oportunidad de acabar con la plaga de lagartos voladores y escupefuego para siempre.


    Película realizada con alto presupuesto, actores famosos (Christian Bale, Matthew McConaughey y Gerard Butler) y unos efectos digitales magníficos, que por desgracia no salvaron a un guión mal desarrollado y lleno de hoyos de lógica.


    Es interesante mencionar el sistema de escupir fuego de los dragones presentados en la película. En el interior de sus bocas, pegados a la comisura de sus labios, los dragones cuentan con un par de conductos de donde arrojan – como las cobras – dos líquidos que al tocar uno al otro, gracias a una reacción química, se encienden formando un chorro de fuego. Algunos animales cuentan con este sistema de defensa. Uno de ellos es el famoso escarabajo bombardero, que de su cola arroja un acido químico que quema a sus atacantes.


    Reluctant dragon, The / Dir. Alfred L. Werker, Hamilton Luske entre otros [Estudios Disney] (1941)


    Tipo de dragon: Draco


    Cortometraje de animación donde un caballero medieval intenta exterminar a un agradable y simpático dragón del bosque. Una de las caricaturas clásicas de los estudios Disney. Sin duda basado en el cuento The reluctant dragon escrito por Kenneth Grahame en 1898.


    Reptilicus / Dir. Sidney W. Pink (1961)


    Tipo de dragon: Draco con alas


    Siguiendo la moda de películas con monstruos gigantes de los 50’s, aparece este film, coproducción de Dinamarca y los Estados Unidos, donde un grupo de perforación petrolera traen a la superficie un pedazo de una antigua bestia enterrada en los estratos terrestres. El pedazo es enviado a un laboratorio donde comenzará a regenerarse creando a una nueva bestia gigante que resulta ser (aunque nunca es mencionado como tal) un antiguo dragón medieval que comienza a causar caos y terror en los pueblos y ciudades de Dinamarca.


    El diseño del dragón está inspirado directamente en las imágenes medievales de dracos con alas de abanico. La película se filmó dos veces, una con el idioma original danés y el otro en inglés, para el mercado norteamericano, pero al final y de cualquier forma, fue doblada. De la película hubo una novelización escrita por Dean Owen y una serie de comics basados en está única película de monstruos gigantes hecha por Dinamarca.


    Reptisaurus / Dir. Christopher Ray (2009)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Requetebarato film hecho para exhibirse en la televisión donde un grupo de amigos que han naufragado en una isla, se enfrentan a un experimento genético realizado en un laboratorio secreto: un dragón.


    Actuaciones pésimas y un trabajo de CGI deplorable adornan está película apta para pasar un rato aburrido en tu casa.


    



S


    Saga: Curse of the Shadow / Dir. John Lyde (2013)


    Tipo de dragon: Wyvern


    El titulo de esta película de fantasía heroica de bajo presupuesto hecha para la televisión puede causar confusión pues se conoce en Internet por multitud de otros nombres: Saga: Shadow of the cabal, Dragon Lore: Curse of the shadow, Curse of the dragonslayer, son las principales.


    Keltus, el vagabundo, anda tras la pista del poder de la Sombra, que está a punto de ser desatado en el mundo. Acompañado de una hermosa elfa cazadora de recompensas y de un orco, Keltus se enfrentará a las criaturas mágicas del mundo de Saga y a un gigantesco dragón que cuida el resurgimiento del poder oscuro.


    Con efectos especiales bastante decentes, este film que es sin lugar a dudas una especie de campaña de Dungeons & Dragons llevada al DVD y Blu Ray.


    Seventh voyage of Simbad, The / Dir. Nathan Juran (1958)


    Tipo de dragon: Draco sin alas


    El mítico héroe Simbad tiene que cruzar una vez más los mares para rescatar a una hermosa princesa de la isla de un terrible hechicero. En la isla se enfrentará con monstruos descomunales entre los que se cuenta un dragón escupefuego encadenado por el hechicero y que finalmente acabará en un enfrentamiento con un gigantesco cíclope.


    El dragón y las criaturas de esta película están animados en stop motion por el genio de la animación, Ray Harrihausen, y es la primera de tres películas con el personaje de Simbad (pero diferentes actores).


    Sleeping beauty / Dir. Clide Geronimi(1959)


    Tipo de dragón: Draco con alas


    El cuento clásico de Charles Perrault y los hermanos Grimm, llevado a la pantalla por la productora de Walt Disney en un film animado. Una pequeña princesa es maldecida por una hada malvada: cuando cumpla 15 años, se pinchará el dedo con la aguja de una rueca y dormirá para siempre. Con lo que el hada maligna no contaba es que el hechizo se podrá deshacer con un beso de verdadero amor y un joven príncipe está dispuesto a jugársela el todo por el todo para salvar a la princesa. Maléfica, el hada, intentará impedirlo con magia negra y transformándose en un feroz dragón negro que escupe fuego.


    El dragón de esta película, aunque básicamente un dibujo, es impactante y ha inspirado a dragones de otros filmes, en especial a la dragona Vermitrax de Dragonslayer (Matthew Robbins, 1981).


    Sleeping beauty / Dir. Casper Van Dien (2014)


    Tipo de dragon: Wyvern


    El cuento clásico recontado en una versión de bajo presupuesto para la televisión, el DVD y el Blu Ray. Un príncipe y su grupo de aliados buscan liberar de un hechizo de sueño a una bella princesa. Por supuesto, uno de sus enfrentamientos es contra un peligroso dragón.


    El director, Casper Van Dien (quien también tiene un pequeño rol en la película) es un eficaz actor de Hollywood mejor conocido en su papel de Jhonny Rico en Starship Troopers (Paul Verhoeven, 1997) y ésta es su segunda película como director. La producción corre a cargo de la compañía Asylum, con efectos digitales de mediana calidad.


    Sword and the dragon, The[Original: Ilya Muromets] / Dir. Aleksandr Ptushko (Unión Soviética, 1956)


    Tipo de dragón: Draco


    Película basada en el relato folklórico del popular héroe ruso, Ilya Muromets, quien de chico, y gracias a un vagabundo extraño, se curó de un terrible mal que aquejaba a sus piernas para terminar convertido en un guerrero fenomenal. Entre sus hazañas está su enfrentamiento con ejércitos de bárbaros y con diversos seres fantásticos entre los que se cuenta un gigantesco y poderoso dragón escupe fuego. La película es una superproducción soviética de altos vuelos, llena de hermosos paisajes, miles de extras (según la producción, 106,000 personas y 11,000 caballos) y mucha acción. El dragón, al igual que ocurre en Los Nibelungos de Fritz Lang, fue construido al “tamaño natural” y es sorprendente.


    



T
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    Taro, the dragon boy [Original: Tatsu no ko Tarô] / Dir. Kiriro Urayama (1979)


    Tipo de dragón: Dragón chino


    Hermosa obra de animación japonesa basada en la novela de Miyoko Matsutani que a la vez está basada en un cuento folklórico del Japón.


    Taro es un niño flojo y egoísta que vive sin molestias y ningún objetivo en su vida. Los días los pasa de desobligado y jugando a las luchas con los animales del bosque. Entonces, un día, un viajero le entrega una poción mágica que le da a Taro la fuerza de más de 100 hombres. El único problema es que este poder sólo puede ser invocado cuando Taro ayuda a los demás. Así, ayudando a los animales y los campesinos, Taro comenzará un viaje para encontrar a su madre perdida, quien ha sido hechizada por codiciosa, y se ha transformado en un gigantesco dragón chino. ¿Podrá Taro salvar a su madre?
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    Three Treasures, The[Original: Nippon Tanjo] / Dir. Iroshi Inagaki (Japón, 1959)


    Tipo de dragón: Dragón Hidra


    En el Japón del siglo XIV, el príncipe Ouso, hijo del emperador Keihoh, espera ser el sucesor en el trono de su padre. Pero Otomo, el consejero del emperador tiene otros planes: quiere a Waka, el hermanastro de Ouso, en el poder. Para ello conspira contra el príncipe y lo envía en una peligrosa misión.


    Basada en la leyenda del príncipe Yamato Takeru, esta superproducción fantástica muestra a relumbrantes estrellas de la actuación japonesa entre las que se cuentan Toshiro Mifune (como el príncipe Ouso, posteriormente llamado Yamato Takeru) y Takashi Shimura entre otros.


    El dragón es una gigantesca serpiente de cinco cabezas – un Oroshi – que fue recreada con ayuda de miniaturas y un animatrónico.


    Thief of Bagdad, The / Dir. Raoul Walsh (1924)


    Tipo de dragón: Draco sin alas


    Sorprendente superproducción del cine mudo basado en el libro de Las Mil y Una noches: El ladrón de Bagadad, con Douglas Fairbanks en el papel del pícaro ladrón que cae enamorado de la hija del Califa y que tendrá que sortear las más peligrosas pruebas para rescatarla de un príncipe Mongol.


    Realizada con unos efectos especiales que aún cortan el aliento, este clásico de cine muestra un enfrentamiento entre el héroe y el dragón, que no es otra cosa que un camaleón con prótesis y agrandado con trucos de cámara.


    



V


    Voyage of the Dawn Treader, The [ The Chronicles of Narnia] / Dir. Michael Apted (2010)


    Tipo de dragón: Draco con alas


    Tercera película basada en el ciclo de libros Las crónicas de Narnia del escritor inglés C.S. Lewis. Los hermanos Edmund y Lucy Pevensie regresan a Narnia para vivir nuevas aventuras pero su primo antipático primo Eustace los acompaña sólo para verse convertido en un gigantesco dragón. Con su nueva naturaleza, Eustace aprenderá el valor de la amistad y lo más importante aún, el valor de sí mismo.


    Las dos primeras películas de este ciclo fueron producidas por Disney y aunque esta tercera ya no es bajo su firma, los efectos especiales son bastante buenos y los personajes se han respetado.


    Existe una versión de Narnia pero producida como películas para la televisión por la BBC de Londres donde los personajes fantásticos son animatrónicos o actores disfrazados.


    



W


    Willow / Dir. Ron Howard (1988)


    Tipo de dragón: Extraño


    Centrada en el fantasy más clásico, esta historia de George Lucas nos lleva a un mundo seudomedieval habitado por hechiceros, duendes, hadas y enanos. Willow, habitante de una aldea de enanitos, encuentra en el río a una pequeña bebé y recibe la encomienda de entregarla a los humanos. Lo que no sabe es que esta bebé está siendo perseguida por la maligna reina Bavmorda, quien la quiere muerta pues es la niña que ha sido profetizada como su nemesis. En el camino, Willow se encontrará con peligros pero también con aliados, como el pícaro Madmartigan, un par de pixies y la hechicera Raziel.


    El dragón de esta película es un monstruo de dos largos cuellos y dos cabezas que escupe fuego y que aparece, creado accidentalmente por magia, en el foso de un castillo amurallado.
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    Wyvern / Dir. Steven R. Monroe (2009)


    Tipo de dragón: Wyvern


    Un pequeño pueblo en Alaska se ve amenazado por un gran dragón, un Wyvern escupefuego que se ha liberado de su prisión de hielo en la que estuvo atrapado miles de años gracias al cambio climático global.


    Película barata hecha para la televisión, pero con una buena criatura creada en CGI y con una historia bastante decente.
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    Así como el cohete espacial o el extraterrestre se han convertido en figuras icónicas del género de Ciencia-ficción, el dragón es también una imagen que identifica plenamente a las historias o películas del llamado Fantasy.


    Desde unas décadas atrás del siglo XX, los relatos fantásticos cobraron fuerza y su desarrollo trajo como resultado una oleada de historias que inundaron el interior de las revistas de corte pulp[37], en los Estados Unidos. Cuentos de horror, relatos de ciencia ficción y narraciones fantásticas, entre muchos otros temas[38], alimentaban semana tras semana estas revistas populares que se vendían a 10 centavos de dólar y que compraba la gente ávida de emociones y acción. Los escritores de estos relatos no tenían gran calidad literaria – por lo general los escribían rápido y los enviaban a las revistas o eran jóvenes novatos sin experiencia en el campo – pero sí una gran dosis de imaginación.


    La fantasía es un campo muy amplio y en él caben diferentes tipos de temas, y en especial dos de ellos cobraron comenzaron a gestarse y a tomar fuerza en la primera mitad del siglo XX. Nos referimos a los subgéneros de la fantasía conocidos como Sword & Sorcery [Espada y brujería] y Heroic Fantasy [Fantasía heroica].


    El primero, Espada y brujería, se centra en mundos seudoprehistóricos o suedomedievales[39] donde las peleas a espada mandoble[40], la hechicería más extrema y los monstruos más horribles, existen. Un ejemplo perfecto de este subgénero son las historias de Conan el Bárbaro, personaje creado por el escritor texano Robert E. Howard, un forzudo guerrero del norte del mundo en la edad Hiboriana[41] que en sus viajes, aventuras y pillerías por su antiguo mundo se encuentra relato tras relato con hechiceros malignos, monstruos de pesadilla y cultos innombrables creados para dioses sanguinarios y olvidados. Los relatos de Elric de Melniboné, príncipe albino portador de una espada negra y demoniaca, personaje creado por el británico Michael Moorcock, aunque más complejo, pertenecen también a este subgénero, así como Dilvish el Maldito, jinete de un demonio con forma de caballo de metal, personaje creado por Roger Zelazny. En su vertiente más enfocada a la hechicería podemos tomar como ejemplo los relatos de Clark Ashton Smith ambientados en Hiperborea, Atlantis-Poseidonis, Zicarph, entre varios otros.


    Por otro lado, la Fantasía Heroica se decanta en historias algo más complejas que las sencillas tramas de espadas contra fuerzas sobrenaturales del anterior concepto. La extensión de los mundos y los personajes en la Fantasía Heroica es mucho más profunda y determinante, y aunque suele centrarse mucho en entornos también seudomedievalizados, la complejidad de la trama, de las relaciones entre los personajes, la lógica del mundo, su descripción y la cualidad heroica y de sacrificio de algunos de sus actores, le otorgan un aire muy diferente a la historia. Como ejemplos podemos citar de inmediato a El Señor de los Anillos de J.R.R. Tolkien, la serie de Canción de Hielo y Fuego de George R. Martin o la saga de los Nacidos de las Brumas de Brandon Sanderson. En una dirección un poco menos iconoclasta, tenemos las series de Las Crónicas de Ámbar, de Roger Zelazny, donde un grupo de hermanos pelea por hacerse del poder en el reino de Ámbar, que es el mundo original y del cual el nuestro es sólo una sombra, y La Torre Oscura, de Stephen King, donde Roland, el último pistolero – una especie de caballero de la mesa redonda pero en western – busca la mítica Torre Oscura, el centro de todos los mundos y todas las realidades.


    Es en estos dos subgéneros – a los cuales denominaremos aquí como Fantasy - donde la figura del dragón se ha generalizado más. Las portadas de los libros de estos temas se encuentran rebosantes de ellos: fieros, estilizados, brumosos, amenazantes, sorprendentes, tiernos, aterrorizantes, simpáticos y multicolores. Los dragones se han devenido en el icono más representativo de este tipo de fantasía, más que las espadas, los castillos, los paisajes sorprendentes, los elfos, los unicornios o cualquier otra criatura mítica. Poner un dragón en la portada es la forma más segura de atraer a un público ávido de encontrar maravilla, magia y emoción en las páginas de estos libros.


    La búsqueda de ofrecer algo más que sólo un lagarto con alas ha hecho que muchos de los escritores se esfuercen por ofrecer atractivos extras en sus bestias y es así que en varias de sus obras encontramos interesantes especímenes.


    


    1. SERIES FAMOSAS


    Dragonriders of Pern


    La serie Dragonriders of Pern de la escritora Anne McCaffrey está conformada hasta el momento por veintitrés libros. La trilogía original se compone por Dragonflight[El vuelo del dragón] (1968), Dragonquest [La búsqueda del dragón](1970) y The white dragon[El dragón blanco] (1978). La acción de las novelas toma lugar en Pern, un planeta que ha sido colonizado por los humanos los cuales viven ahora en una especie de sociedad feudal, un poco más avanzada que la edad media europea. En él, habita una especie autóctona de seres con forma de dragón, los cuales han conformado una especie de alianza psíquica y social con los humanos, que se han convertido en sus jinetes y amigos. Sin embargo cada 200 años cae sobre el planeta una terrible plaga: una sustancia orgánica que cae de las alturas en forma de hebras y que destruye los tejidos vivos. Los dragones pueden quemar a las hebras con su aliento, pero además pueden hacer algo un poco más difícil: viajar por el tiempo.


    La serie de Pern tiene una gran cantidad de seguidores por todo el mundo y después de la muerte de su autora, la ha seguido acrecentando su hijo, Todd McCaffrey.


    Ciclo de Terramar


    Para Ursula K. LeGuin, la autora de la ahora clásica serie conocida como El Ciclo deTerramar, montar un dragón es casi una blasfemia. La serie, constituida hasta ahora por seis libros y un tomo de cuentos, se centra en la figura e historia de Ged, un mago al que acompañaremos en cada una de las novelas, desde que comienza su educación en la escuela de magia de la isla de Roke[42], hasta que ha logrado ser el más importante archimago del mundo, y su vida después de ello.


    El mundo de Terramar es un tapiz de islas donde la magia, los seres sobrenaturales y los dragones aún existen. Pero los dragones de Terramar no son meros animales y su naturaleza no es maniqueamente maligna. Pueden ser tanto malos como buenos o decididamente indiferentes ante los humanos. Sin embargo, en la época de Ged, los dragones no suelen verse mucho por las islas del Este de Terramar, sino que se mantienen al Oeste, donde están sus moradas.


    De cualquier manera, los dragones continúan siendo peligrosos y en varias ocasiones han atacado aldeas o ciudades pequeñas en busca de tesoros. Sin embargo, tampoco son invencibles. Algunos magos pueden hacerles frente, aunque con gran riesgo. Conocer el nombre secreto de uno de estos Dragones puede lograr que el mago que lo conoce tenga poder sobre este, como ocurrió con Ged y el dragón Yvaud, al cual hace jurar que jamás volará al oeste de Pendor. De hecho, todos los objetos, personas y seres tienen un nombre secreto en el mundo de Terramar y conocerlo, equivale a tomar control sobre el portador. La magia en Terramar tiene consecuencias y es derivada de un equilibrio de poder en el mundo: arreglar algo aquí, equivale a mover algo allá, por lo cual un mago no aprende solo vacios hechizos que hacen cualquier cosa, como en las historias de fantasía baratas. Ser mago es una responsabilidad y también requiere de un largo estudio de especialización en diferentes áreas.


    De lo dragones de Terramar hay que cuidarse sobre todo de verlos a los ojos, pues tienen una cualidad hipnotizante que resulta peligrosa, así como una desarrollada capacidad para mentir. Sin embargo así como hay engañadores humanos, hay también dragones nobles, como Orm Embar, el gran dragón que auxilió a Ged y al príncipe Arren en una de sus aventuras más difíciles.


    Se reconoce también la existencia de los llamados Dragonlords [Señores de dragones], que por lo general se malentiende como hombres que tienen poder sobre estas criaturas o las montan. No son tales, sino que su fortuna es la de haber podido comunicarse con estos. Y esto tal vez devenga del sorprendente hecho de que alguna vez en el oscuro pasado, humanos y dragones fuimos uno.


    En el mundo de Terramar también existen una especie de dragones ornamentales, casi unas lagartijas con alas, llamados Harreki, que las chicas suelen traer enroscados en sus muñecas. Con sus largas colas y sus colores tan llamativos y bellos, los Harreki son muy bien considerados en todo Terramar.


    Las novelas del Ciclo de Terramar son A wizard of Earthsea [Un mago de Terramar], The tombs of Atuan[Las tumbas de Atuán], The farthest shore[La costa más lejana], Tehanu[Tehanu], The other wind[En el otro viento] y Cuentos de Terramar.


    Dragonlance


    En la década de los ochentas apareció en el mercado una serie de libros de fantasía publicados por TSR – los entonces dueños de la franquicia de juegos de rol Dungeons & Dragons - basados en personajes y escenarios creados por la empresa y los escritores y jugadores de rol Laura y Tracy Hickman al que poco más tarde se les uniría Margaret Weis, para crear de esa manera un universo ficticio que compartirían con otros escritores y que además servirían para desarrollar módulos e ideas para jugarse y venderse en la franquicia.


    La idea fue un éxito que lanzó a los autores a la fama y que acrecentaron el acervo de TSR durante muchos años. Las historias toman lugar en el mundo fantástico de Kryn, infestado de magos, elfos, enanos, orcos, caballeros, kenders (el equivalente a los hobbits de Tolkien) entre otro montón de seres mágicos entre los que se cuentan un largo catálogo de monstruos y por supuesto, de dragones. Las lanzas de dragón o Dragonlaces mencionadas en el titulo de las series fueron poderosas armas creadas para destruir dragones en la llamada Tercera Guerra de los Dragones.


    Lo que comenzó como una serie de tres novelas basadas en los personajes e historias que Tracy Hickman y Margaret Weis creaban y jugaban con un grupo de compañeros asiduos a los juegos de rol, se convirtió en una larga, muy larga lista de novelas donde aparecen montón de personajes y situaciones que no mencionaremos aquí.


    Los dragones de la Dragonlace son de muchísimas variedades, formas y colores, tantos como necesiten los Manuales de Monstruos de Dungeons & Dragons para ofrecerles a sus jugadores. Hay dragones negros (malévolos y mentirosos), dragones azules (amigables y muchas veces aliados de los personajes), Verdes (crueles y salvajes), blancos (a los que muchos consideran tontos y que viven en las regiones más frías del planeta) y los rojos (los más fieros de todos) entre muchos, pero muchos más que van desde colores metálicos hasta ambientes marítimos pasando por esqueletos de dragones reanimados con magia.


    No mencionaremos aquí todos los libros de la serie sino solo los tres primeros pertenecientes a la serie Crónicas de la Dragonlance: Dragons of the autum twilight [El retorno de los dragones], Dragons of winter night [La tumba de Huma] y Dragons of the spring downing [La reina de la oscuridad.[43]


    Los dragones de Tierra Media


    Los dragones en las obras fantásticas de J.R.R. Tolkien, creador de los grandes clásicos, The Silmarillion [El Silmarillion], The Hobbit [El Hobbit] y The lord of the rings [El señor de los anillos], tienen una deuda directa con los dragones de las leyendas medievales y los mitos nórdicos como la historia de Beowulfo los Nibelungos. Los dragones de Tolkien son monstruos poderosos, perversos, codiciosos y destructivos que gustan de cuidar grandes tesoros o asolar con su furia de escupefuego, las aldeas y ciudades.


    El más conocido de todos es tal vez el dragón Smaug que a finales de la Tercera Edad y antes de la Gran Guerra del Anillo tienen que enfrentar el hobbit, Bilbo Baggins, y un grupo de enanos comandados por Thorin Escudo de Roble en las profundidades de la Montaña Solitaria, en su novela El Hobbit. Este lugar, antes hogar de un gran grupo de enanos que tuvo que autoexiliarse para no morir entre las garras y fauces del dragón esta ahora habitado por este cruel dragón que duerme al más puro estilo de los dragones de europeos de leyenda, sobre un gran tesoro. Cuando Bilbo Baggins se lo topa, lo hace de manera invisible, gracias al anillo mágico que encontró en un punto de su viaje, sin embargo, aunque Smaug no lo puede ver, lo puede oler y ambos entablan un dialogo del cual puede depender la sobrevivencia del aterrorizado hobbit.


    Obligado por los enanos, Smaug finalmente abandona su nido de oro y piedras preciosas para salir de la montaña y atacar al Pueblo del Lago, donde encontrará su muerte de parte de un héroe humano, Bardo.


    Sin embargo Smaug no es el único dragón.


    En El Silmarillion, un libro póstumo de Tolkien, realmente una recopilación de historias y leyendas de la Tierra Media antes de la Tercera Edad, se menciona el origen de los dragones, creados en la Primera Edad por el maligno Melkor[44].


    El primero de estos dragones responde al nombre de Glaurungal cual a veces llaman el gran gusano o el engañador. Y es así porque la obra de Tolkien debe en mucho a su particular visión católica, que se plasma en gran parte de su obra. Los dragones de Tolkien son dragones malignos, dignos representantes del mal y lo diabólico en la Tierra, muy cercanos al dragón del mito de San Jorge. Melkor, el personaje claramente inspirado en ángel caído, Satán, es quien los crea y por lo tanto, es su malignidad manifestada en Tierra Media.


    Glaurung es un dragón escupefuego que sirve de arma y comandante para Morgoth. Participó en las batallas de Beleriand y es además de todo, el primero de todos los úroloki, o sea, de toda la estirpe de los dragones de fuego. En la batalla de Beleriand, Glaurung es pieza clave, destruyendo a las fuerzas de los elfos Noldor de la casa de Fëanor y penetrando hasta Beleriand lo cual lo convirtió en una figura de pavor para estos elfos. En otro ataque posterior, Glaurung es además acompañado por un grupo de dragones menores.


    Glaurung perdurará en Tierra Media durante siglos pero finalmente será vencido por Túrin y su espada Gurthang, no sin antes causar a la familia de Húrin un gran pesar que llevará a dos hermanos a la muerte.


    Ancalagon el negro, cuyo nombre significa mandíbulas rápidas o también tormenta de colmillos en elfo Sindarín, es otro dragón importante en el ciclo de leyendas de la Tierra Media. Creado también por Morgoth en lo más profundo de su fortaleza de Angband se convertiría en el más poderoso de todos los dragones, una verdadera arma construida para exterminar.


    Sin embargo en la llamada Guerra de la Ira el dragón cayó en combate frente a las Grandes Águilas gracias a una flecha que disparó Eärendil el medio elfo, desde su barco volador. Cuando el gigantesco dragón cae, su choque con la tierra destruye las Thangorodrim [las montañas de la tiranía] y Angband, la armería de Melkor.


    La mayor parte de los dragones alados de Tierra Media murió junto con Ancalagon, pero algunos pocos sobrevivieron. De estos pocos desciende Smaug, el dragón al que se enfrentó Bilbo.


    Finalmente, aunque en los diseños del ilustrador Alan Lee creados para las recientes ediciones de los libros de Tolkien y para la película del director Neozelandés Peter Jackson, El señor de los anillos, muestran a los Nazgul o espectros del anillo cabalgando sobre criaturas aladas muy parecidas a dragones, la verdad es que el libro las describe más como una especie de pterodáctilos, no de criaturas-dragón.


    [image: Seriesfamosas1.jpg]


    Trilogias Dragon Princes y Dragon Star


    La escritora norteamericana Melanie Rawn nos presenta un mundo fantástico llenó de intrigas políticas, hechicería y por supuesto, dragones, en una serie compuesta por dos trilogías. En la primera somos testigos de la subida al poder del príncipe Rohan y sus esfuerzos por mantener la paz y evitar la sucia cacería a la que son expuestos los dragones de este mundo.


    Los dragones viven en el desierto y durante generaciones han sido cazados como mero deporte y para controlar su población. El padre de Rohan fue famoso por su labor de verdugo de dragones, pero también victima de estos. Cuando Rohan sube al poder su primer decreto es terminar con la cacería de estos animales pues intuye que estos animales son necesarios para la supervivencia del mundo donde todos viven, al que llaman Continente.


    Los dragones de ambas trilogías siguen el parámetro normal de los dragones occidentales que ya conocemos pero cuentan con algunas características distintivas, como pinchos en la cola que les sirven para defenderse además de ser una glándula para secretar un aceite que llama a la relación sexual. Los dragones bebe, (o Hatchilig) como del tamaño de un perro mastín, puede expeler fuego que usan para endurecer sus alas, pero esta capacidad no dura por mucho tiempo en ellos. Sus garras tienen la capacidad de aferrarse perfectamente a las paredes de los acantilados los cuales suben y bajan como si fueran murciélagos. La envergadura de sus alas de de casi 30 metros de largo. Finalmente, su sangre es básicamente veneno, sumamente toxica para casi cualquier ser vivo.


    La serie tiene un buen número de seguidores pero cuenta también con la ventaja de poseer unas hermosas portadas dibujadas por el famoso ilustrador Michael Whelan cuyos dragones son verdaderamente fabulosos.


    Las series constan de las siguientes novelas: [Dragon Prince]:Dragon Prince, The star scroll y Sunsrunner’s fire; [Dragon Star]Stronghold, Dragon token y Skybowl


    Los dragones de Canción de hielo y fuego


    La famosa saga de fantasía escrita por George R. R. Martin cuenta entre sus atractivos a una buena cantidad de dragones cuya existencia tiene que ver mucho con el presente del mundo que se narra. Son básicamente Wyverns y aunque cuando salen de huevo son pequeños, casi del tamaño de un gato, pueden llegar a ser tan grandes como para engullir a un grupo de vacas. El más grande de estos dragones fue el conocido como Balerion que podía comer un mamut entero. Nadie sabe hasta dónde puede llegar a crecer un dragón ni cuánto tiempo vivo pude durar.


    Los dragones pueden expeler fuego por sus hocicos, sus huesos son negros y muy apreciados por su alta concentración de hierro, sin embargo se habla sobre la existencia de dragones que pueden exhalar alientos helados. De alguna manera se intuye que los dragones están conectados con el mundo de la magia y las estaciones y cuando estos se extinguieron de Poniente, la magia se debilito también y los inviernos encrudecieron. Parecen ser seres hermafroditas con capacidad de cambiar de sexo y se reproducen mediante huevos.


    En el momento en que la serie comienza, los dragones han desaparecido prácticamente del mapa, pero quedan algunos huevos petrificados a los cuales se les ha intentado hacer eclosionar, intentos que han acabado en fracaso. Finalmente, la única que lo logra es Daenerys Targaryen, haciendo que de tres de los huevos surjan dragones, los primeros en nacer después de más de cien años.


    Los libros que conforman la serie de Canción de hielo y fuego son, A game of thrones [Juego de Tronos], A clash of kings [Choque de reyes], A storm of swords [Tormenta de espadas], A feast for cows [Festín de cuervos] y A dance with dragons [Danza de dragones]. Como la serie aún está inacabada se prevén dos títulos más The winds of winter [Los vientos de invierno] y A dream of spring.


    Serie Dragonkeeper, el guardián de los dragones


    Serie de la escritora Carole Wilkinson ambientada en la China de la dinastía Han, donde una jovencita esclava, Ping, logra salvar la vida de un viejo dragón, Long Danzi, y robar una misteriosa piedra que su maligno amo busca con avidez. Ambos, niña y dragón comenzarán un viaje por el gran territorio chino perseguidos por un cazador cuyo objetivo es recupera la piedra, de la cual nacerá, claro está, un pequeño dragón al cual Ping deberá cuidar contra todo peligro.


    La serie de Dragonkeeper está conformada por tres novelas, Dragonkeeper [El guardián de los dragones], Garden of the purple dragon [El jardín del dragón púrpura] y Dragonmoon [La luna del dragón], ganando la primera de ellas dos prestigiosos premiso de literatura infantil y juvenil.


    Serie de Rowan


    Creada por la autora australiana Emily Rodda, esta serie de novelas juveniles de corte fantástico siguen las aventuras del joven y tímido Rowan en su pueblo de Rin. Cada libro enfrenta a Rowan a una diferente amenaza con monstruos gigantes y mortales que por lo regular son una especie de dragones fantásticos de los cuales hay que deshacerse para sobrevivir. En la primera novela Rowan se enfrenta a un terrible dragón blanco y en la última a tres peligrosos dragones gusano.


    La serie está conformada por Rowan of Rin [La profecía de la bruja Sehba] ,Rowan and the travelers [La conjura de los viajeros], Rowan and the keeper of the cristal [El guardián del cristal], Rowan and the Zeback [La prisionera de los Zeback], y Rowan and the ice creepers [El último enigma]
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    EL DRAGON COMO PROTAGONISTA


    Garras y Colmillos


    Aunque como ya hemos señalado, en la mayor parte de los libros de fantasy el dragón es un elemento no protagonista, hay algunas novelas en las cuales el dragón es el centro del drama. Garras y colmillos de Jo Walton, obra galardonada con el Premio Mundial de Fantasía 2005 donde un drama familiar de secretos, traiciones y enamoramientos se encuentra protagonizada por dragones, todo ello muy al estilo de las novelas de Jane Austen y con una sensibilidad marcadamente victoriana.


    Afortunadamente es de las pocas novelas unitarias en las que no tenemos que soportar narraciones alargadas en trilogías, pentalogías o cualquier otra muchilogía.


    The Dragonrealm


    En la serie de Dragonrealm [El reino de los dragones] de Richard A. Knaak la saga toma lugar en un continente dominado por dragones de donde los humanos somos una raza vasalla. El reino es controlado por un consejo de Reyes Dragón, así como por el Emperador Dragón. La saga de inicio tiempo después de una gran guerra donde un grupo de magos humanos conocidos como los Amos de los dragones, después de intentar liberar a nuestra especie de estas criaturas, fracasa, no sin antes obtener una pequeña pero no decisiva victoria en Penacles, donde el Dragón Púrpura muere a manos del líder de la resistencia humana, Nathan Bedlam y viceversa. Es así que solo el reino de Penacles queda fuera del dominio de los dragones y es gobernado por otra criatura mítica que luchó de parte de los humanos: el Rey Grifo.


    En el mundo de Knaak, los humanos no somos necesariamente los buenos chicos de la serie. Como en todo lugar donde el poder se mueve, la avaricia y las ansias de poder afectan a todos por igual, ya sean tanto dragones o humanos. La serie cuenta actualmente con ocho libros: Firedrake[Dragones de fuego], Ice dragon[Dragones de hielo], Wolfhelm[El devastador], Shadow Steed[Caballo oscuro], The crystal dragon[El dragón de cristal], Dragon crown, The horse king y recientemente Shade; así como tres precuelas pertencientes al ciclo de Origins of the Dragonrealm: The shrouded realm, Children of the Drake y Dragon tome


    Dragon Knight


    Gordon R. Dickson, escritor de ciencia ficción y fantasía, escribió esta novela de aventuras ligeras, The dragon and the George, que acabo convertida en un clásico del género y el primero en una larga serie de novelas conocidas como Dragon Knight. Jim Eckert es un experto en historia medieval cuya novia, Angie, ha desaparecido después de un extraño experimento en el laboratoriode psicología de la universidad. Jim se somete al mismo y cuando abre los ojos se ve transportado a otro mundo, en el interior de una caverna y exactamente en frente de un dragón llamado Smrgol que se identifica a sí mismo como su tío abuelo materno… ¡y es así porque el mismo Jim es ahora un dragón también! El experimento lo ha enviado dentro del cuerpo de Gorbash, un dragón de este mundo seudomedieval donde la magia y la maravilla existen.


    Aquí, los dragones llaman “Jorges” a todos los humanos por la conocida experiencia de uno de los de su especie con el temible San Jorge. Jim aún tiene que rescatar a su novia, que por cierto, ha sido secuestrada por un dragón maligno conocido como Bryagh que se ha vendido al poder oscuro. Ayudado por un grupo de amigos – un caballero, un lobo y una arquera pelirroja – deberá sortear todos los peligros y enfrentarse al terrible poder oscuro.
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    DRAGONES AMIGOS


    El dragón reluctante


    El dragón reluctante es un cuento escrito en 1898 por Kenneth Grahame y se centra en la figura de un descomunal dragón que llega a asentarse cerca de las lindes de un pueblo. El dragón, sin embargo, no es una criatura fiera, sino que busca un lugar para descansar y meditar en paz y tranquilidad. La bestia se hace amigo del hijo de un pastor de la región y con él pasa sus ratos de ocio, platicando y disfrutando el día. Sin embargo el pueblo no está conforme. Aunque el dragón no ha hecho daño la gente busca “liberarse” de su amenaza y para ello llaman a San Jorge, el famoso caballero, quien realmente no gusta de matar a ningún ser vivo, pero ante la insistencia de la gente tiene que ceder e ir a buscar al dragón. Sin embargo, cuando lo encuentra, en lugar de pelear, hace lo más sabio: dialogar con él. Al final, dragón y caballero han llegado a un plan. Simularan una pelea, el dragón “huirá” y todos contentos.


    Parte de una serie de cuentos publicados bajo el nombre de Dream days, este cuento es una aleccionadora historia que nos hace reflexionar, tanto a grandes como a chicos, sobre los prejuicios humanos y su origen como detonador de la violencia.


    Los estudios Walt Disney realizaron un cortometraje animado sobre este cuento.


    La historia sin fin


    No solo el perro es el mejor amigo de hombre. Algunos dragones del género fantástico también lo han sido, como Fujor, el dragón de la suerte, amigo y montura del joven Atreyu en su búsqueda por detener a la Nada en el fantástico clásico de Michael Ende, Die unendliche Geschichte [La historia sin fin]. Fujor es descrito en la novela con la viva imagen de un dragón chino, sin embargo su versión en cine lo transformo en algo parecido a una cruza entre serpiente peluda y perro faldero que la verdad, resulta muy agradable. Fujor tiene un gran sentido del humor y el don de levantar al decaído Atreyu cuando todo parece ir de mal en peor.


    Té con el dragón negro


    Te with the black dragon es una pequeña novela al estilo pulp que mezcla la fantasía y la novela de criminales en la ciudad de San Francisco, cuando una mujer que acude a ella en busca de su hija, se da cuenta de que esta ha sido raptada. La “suerte” la llevara a encontrarse con un extraño hombre oriental llamado Mayland Long quien la ayudara en su búsqueda y que es realmente un antiguo y sabio dragón chino convertido en humano y que ha perdido contacto con su especie. Aunque nunca se ve convertido en dragón, vamos adivinando lo que es por pequeñas pistas en la historia.


    El ciclo del Legado: Eragon


    Escrita por un chico de apenas quince años, Christopher Paolini, Eragon es la primera parte de una serie de cuatro novelas centradas en el héroe adolecente Eragon y su dragona Saphira. La narración transcurre en el ficticio reino de Alagaesia, un lugar donde en el pasado existieron unos justos y caballerosos jinetes de dragón que acabaron desapareciendo cuando el maligno rey Galbatorix accedió al poder y los exterminó. Algunos de ellos sobrevivieron uniéndose al nuevo rey. En este mundo dominado por la tiranía vive el joven Eragon quien encuentra sin saberlo un huevo de dragón de donde nacerá una de estas criaturas. Ayudado por un sabio maestro, Eragon se convertirá en un nuevo jinete de dragones y se enfrentará al villano.


    La historia no tiene mucho que ofrecer más allá de los clichés que ya conocemos y a los cuales los nuevos editores del libro llaman “ingredientes arquetípicos” o sea, símbolos o imágenes tan arraigados en el subconciente humano y con un mensaje ya tan de sobra conocido que guardan para nosotros un profundo sentido que nos habla – más allá del cuento o la leyenda – sobre nosotros mismo y nuestra vida.


    Por desgracia la obra del chico va acorde con su edad y lo que tenemos es una obra adolecente a la cual los adolecentes – como su mercado que es – respondieron bien.


    Por su parte, los dragones de del Ciclo del Legado no van tampoco más allá de ser las típicas criaturas aladas que escupen fuego y que pueden encontrar en cualquier juego de Dungeons & Dragons. Saphira, por ejemplo, es una dragona azul que escupe fuego y cuyo padre es prácticamente el chico Eragon.


    La series se concentra en cuatro novelas: Eragon, Eldest, Brising e Inheritance [El legado].


    Serie Temerario


    Fantasía ambientada en las Guerras Napoleónicas (principios del siglo XIX), La serie de Temerario se lee como una especie de historia alternativa donde los ejércitos en pugna cuentan con una fuerza área constituida por dragones y sus jinetes. La autora, Naomi Novik, nos narra la historia del capitán William Laurence, de la Marina Real Británica. En una de sus escaramuzas atrapan de un barco francés que regresaba al hogar, un huevo de dragón de donde surge Temerario, un dragón oriental – que es definido como chino, pero cuya figura no se ajusta totalmente al estándar – que Laurence tomará como amigo y compañero. Sin embargo, no todos estiman a Temerario, pues consideran que puede llegar a ser peligroso y salvaje. Laurence abandonará entonces el mar para aprender a montar a Temerario y convertirse en parte del Real Cuerpo Aéreo.


    La primera novela de la serie, His Majesty´s dragon puede parecer de lejos una cruza entre Eragon y el filme animado Como entrenar a tu dragón, pero nada más alejado de eso. Los dragones en el mundo de Temerario son criaturas inteligentes y empáticas, con una capacidad de razonamiento equitativa a la nuestra. Algunos de ellos escupen fuego y otros, veneno. Su vida es muy larga y cuando tienen un compañero humano y este muere, buscan otro. Temerario no es solo un dragón chino sino que es de origen celestial y cuenta con un rugido que ninguna otra bestia posee, el llamado “Aliento Celeste”.


    La serie de Temeraire[Temerario] cuenta con los siguientes libros: His Majesty’s dragon [El dragón de Su Majestad], Throne of Jade [El trono de jade], Black powder war [La guerra de la polvora], Empire of Ivory [El imperio de marfil], Victory of eagles, Tongues of serpents, Crucible of gold, Blood of tyrants.


    Ojos de lagarto


    Ojos de lagarto es una inusual novela de corte juvenil escrita por Bernardo Fernández, BEF, sobre dragones chinos pero ambientada en México: Es 1923 y una ciudad serpentea bajo el suelo de Mexicali. En ella, Pi Ying, un anciano chino traficante de opio y alcohol, ha protegido durante años un misterio que lo acompaña desde su huida de Shang Hai, cuando era apenas un niño.


    El secreto que se resguarda en la población fronteriza convoca a una serie de personajes peculiares: un ambicioso cazador de animales exóticos obsesionado con el rastro de una bestia portentosa, un veterinario viudo y su hijo que van por los caminos vendiendo tónicos milagrosos mientras huyen de la revolución y sus recuerdos, y un espía del káiser Guillermo II que fracasa en su intento por contactar a Pancho Villa para proponerle una alianza militar con Alemania.


    Cazadores de elefantes sudaneses y de fauna insólita, recolectores de fósiles en el viejo oeste y personajes como el empresario circense P.T. Barnaum, el traficante de especies salvajes Carl Hagenbeck y el presidente Abelardo L. Rodríguez desfilan por las páginas de esta historia que comienza a las orillas del lago Banweulu, en el Congo y concluye catastróficamente en el norte de México.
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    PALABRAS FINALES


    Hasta aquí este viaje por la mítica figura del dragón. Claro que no está aquí todo lo que existe sobre ellos y es un hecho que ni siquiera el más experto draconólogo podría leer y conocer todo.


    La figura del dragón, no es la imagen de cualquier animal. Es un símbolo de vital importancia para nuestra existencia. Sus formas han sido muchas, sus imágenes variadas y su significado dual ha estado con nosotros desde que la humanidad es humanidad.


    Nadie duda de que el dragón es, pues, un ser mítico, pero cuya importancia en nuestra psique es definitiva para comprender el mundo actual y pasado. Y claro, también nuestro propio interior ¿Cuáles son los dragones del mañana? ¿Serán sabios y esplendidos? ¿O vendrán en forma de un terrible hongo de fuego que extermine a la humanidad?


    Tal vez la respuesta se encuentre aún dormida dentro de una húmeda caverna.
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        [1] Esta descripción proviene de una imagen dibujada en 1887 basada a su vez en las descripciones sobre la imagen original.

      


      
        [2] Y por cierto, basada en la novela del gran escritor francés de ciencia ficción J. H. Rosny-Aine

      


      
        [3] Excepto en un punto de su espalda que quedo cubierto por una hoja cuando se bañaba en la sangre de la bestia.

      


      
        [4] BRASEY, ÉDOUARD, Gigantes y dragones, el universo feérico IV, José J. de Olañeta, Editor, España, 2001.

      


      
        [5] SHUKER, KARL, Dragones, una historia ilustrada, Ed. Evergreen, 2006

      


      
        [6] De hecho, esta misma pintura cuenta con otra variación del mismo artista.

      


      
        [7] El dragón fue representado así, pero como ya señalamos antes, originalmente es un Lindorm.

      


      
        [8] CHARBONNEAU-LASSAY, I. El bestiario de Cristo, Vol. II, Ed. José J. de Olañeta, España, , 1997, Pág. 767

      


      
        [9] Mucho ojo a esto: No es la serpiente la que tienta a Eva y Adán, sino el demonio, o el mal, disfrazándose de serpiente.

      


      
        [10] MALAXECHEVERRÍA, IGNACIO, Ed. Bestiario Medieval, Siruela, España, 1986

      


      
        [11] IZZI, MASSIMO, Diccionario ilustrado de los monstruos, José J. de Olañeta ed., España, 1996

      


      
        [12] La puerta de Ishtar.

      


      
        [13] Significa de forma genérica, serpiente o dragón y de forma más concreta, serpiente terrible.

      


      
        [14] Esta última palabra se deriva de una traducción incorrecta de la primera.

      


      
        [15] En cierta manera, algunos estudiosos del tema, consideran que la bestia tiene un ligero parecido con los dinosaurios saurópodos (como el Brontosaurio) extintos hace 65 millones de años. Otra criatura similar, el Mokele-Mbembe que parece habitar en los pantanos del Likouala en la república del Congo es también similar a esta bestia mítica y a los dinosaurios mencionados.

      


      
        [16] Aquí podemos notar una vez más, la conexión entre la serpiente, la tierra y el agua y por supuesto, el inframundo, el mundo de los muertos, el más allá.

      


      
        [17] De donde proviene la denominación “Cetáceo”, orden al cual pertenecen los mamíferos marinos como la ballena, los delfines y las orcas. ¿Fue una ballena la inspiración para el dragón de Andrómeda? El Dr. Karl Shucker sugiere que la criatura parece inspirarse en un pez remo, animal alargado de aspecto de serpiente cuyo tamaño puede llegar a ser de 18 metros. El Basilosauro, una criatura cetoide extinta hace unos 30 o 40 millones de años, en el Eoceno, de cuerpo similar al de una ballena actual pero muy alargada, cabeza pequeña y boca llena de dientes también parece encajar con la descripción. ¿Quedó alguna colonia de Basilosauros vivos?


        

      


      
        [18] En la película clásica del mito, Clash of the Titans (Furia de Titanes, Desmond Davis, 1981) el dragón Cetus es sustituido por un monstruo marino de forma humanoide, con cola de pez y de gran tamaño al cual llaman Kraken y al cual Perseo extermina de manera más inteligente que acuchillándolo: le muestra la cabeza de la Medusa y lo transforma en piedra.

      


      
        [19] Beowulf significa literalmente “el lobo de las abejas” en otras palabras, el oso.

      


      
        [20] La primera versión de este encuentro, es mencionada por Nennius (s. IX) en su Historia Britonum, el chico al que van a sacrificar se hace llamar Ambrosius, no Merlín. La versión de Geoffrey de Monmouth en su Historia de los reyes de Britania (1136) que es la que ofrecemos aquí, es mucho más larga gracias a una extensa y terrible vprofecía que el joven hace a Vortingern y donde profetizará también la llegada de Uther Pendragón, el padre del futuro rey Arturo.

      


      
        [21] Lo que lo convertiría más que nada en una especie de Lindorm aunque en algunas partes de Europa no hacen diferencia entre este y un dragón serpiente o gusano.

      


      
        [22] “La que hace gárgaras”

      


      
        [23] Y efectivamente, en Irlanda no hay serpientes.

      


      
        [24] Esto es totalmente verídico, aunque también el Dragón le ha ganado partidos al equipo de la santa.

      


      
        [25] Lea el interesante artículo sobre la Draca y otros monstruos lacustres españoles en el blog La Otra Frontera:http://otrafrontera.blogspot.mx/2013/12/la-draga-del-lago-banyoles.html

      


      
        [26] MODE, HEINZ, Animales fabulosos y demonios, Ed. Fondo de Cultura Económica, 2da. Edición, México, 2010

      


      
        [27] Bebida alcohólica típica de Japón que consiste en un fermentado de arroz.

      


      
        [28] Moctezuma el joven.

      


      
        [29] Del cual ya hemos hablado anteriormente. Véase El lindorm de Klagenfurt

      


      
        [30] El monte Emrys

      


      
        [31] La Era Mesozoica se divide en tres periodos conocidos como Triásico, Jurásico y Cretácico.

      


      
        [32] Y por cierto, muy amplio. Por ejemplo Sharknado (Dir. Anthony C. Ferrante, 2013) donde un tornado que levanta tiburones del mar ataca la costa con su mortal carga de escualos, fue tan ridícula que atrajo el morbo de los espectadores de forma que fue la película para televisión más comentada del año en Twitter. Ahora hay un Sharknado 2 en Nueva York y se tiene en vista un tercer filme. El SyFi Channel ha logrado anotarse un diez encargando esta clase de basura a diferentes productoras y de vez en vez aparece una que otra disfrutable, ya sea por lo absurdo de su concepto, la producción tan barata que da risa o porque efectivamente se logra un buen material con un presupuesto bajo.

      


      
        [33] La traducción sería algo así como Gusano de batalla o gladiador que empeora las cosas.

      


      
        [34] La primera basada en los trabajos de Lyman Frank Baum sobre el mundo de Oz y la segunda basada en la novela homónima de Ray Bradbury [titulada en español, La feria de las tinieblas]

      


      
        [35] La película se filmó en el norte de Gales.

      


      
        [36] Interpretado por el emblemático actor Basil Rathbone, quien encarnara exitosamente en la pantalla a Sherlock Homles

      


      
        [37] Revistas populares baratas, llamadas pulp porque estaban impresas en papel del pulpa o revolución, en busca de abaratar costos.

      


      
        [38] Había revistas pulp de casi todos los temas: Western, aventuras deportivas, detectivescas, eróticas, de fantasmas, y un largo etcétera.

      


      
        [39] El prefijo seudo significa “falso, supuesto o aparente”.

      


      
        [40] Pesadas espadas para dos manos.


        

      


      
        [41] Howard sitúa esta era ficticia casi 8,000 o 10,000 años antes de la historia registrada.

      


      
        [42] La isla donde se encuentra la escuela de magia más importante del mundo de Terramar. Nada que ver con el Hogwarts de Harry Potter

      


      
        [43] En mi muy particular opinión, la serie de Dragonlace está entre lo peor que le pudo pasar al fantasy, pues acabó degenerando en tramas y personajes cada vez mas clichés. Muchos lectores no compartirán mi visión, por supuesto.

      


      
        [44] Conocido también como Morgoth
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